Zusatzliche Informationen zu diesem Produkt und Antworten zu haufig
gestellten Fragen kénnen Sie auf unserer Kunden-Support-Website
finden.

Extra informatie over dit product en antwoorden op veelgestelde vragen
vindt u op onze website voor klantenondersteuning.

Ulteriori informazioni su questo prodotto e risposte alle domande piu
comuni sono reperibili sul nostro sito Web di Assistenza Clienti.

Informacdo adicional sobre este produto e respostas a perguntas
frequentes podem ser encontradas no Website do Apoio ao Cliente.

Dodatkowe informacje o tym produkcie i odpowiedzi na najczesciej
zadawane pytania sa na naszej internetowej stronie Obstugi Klienta.

Dalsi informace o produktu a odpovédi na ¢asto kladené dotazy
naleznete na nasich internetovych strankach zakaznické podpory.

http://www.sony.net/
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Bedienungsanleitung E

Manuale delle istruzioni
Manual de instrucdes

Instrukcja obstugi
Schlagen Sie in der Hilfe”

(Internet-Anleitung) nach. Navod k pouziti z
Raadpleeg de "Help-gids" -
(webhandleiding).

Consultare la “Guida” (manuale

sul Web).

Consulte o “Guia de Ajuda”

(manual Web).

Patrz ,Przewodnik pomocniczy”

(instrukcja w sieci WWW).

Nahlédnéte do dokumentu

,Priru¢ka” (webovy navod).

http://rd1.sony.net/help/cam/1420/h_zz/
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HDR-CX620/CX670/PJ620/PJ670
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Bitte lesen

Bitte lesen Sie dieses Handbuch vor
der Inbetriebnahme des Gerats
sorgfaltig durch und bewahren Sie
es zur kiinftigen Referenz auf.

WARNUNG

Um Feuergefahr und die
Gefahr eines elektrischen
Schlags zu vermeiden,

1) setzen Sie das Gerat weder
Regen noch sonstiger
Feuchtigkeit aus,

2) stellen Sie keine mit
Flissigkeiten gefiillten
Gegenstinde, wie z. B. Vasen,
auf das Gerat.

Schiitzen Sie Akkus und
Batterien vor libermaBiger
Hitze, wie z. B. direktem
Sonnenlicht, Feuer o. A.

/\ACHTUNG

Akku
Bei unsachgemaBem Gebrauch des
Akkus kann er explodieren oder es
besteht Feuergefahr oder die Gefahr
von Veratzungen. Beachten Sie bitte
die folgenden Hinweise.

e Zerlegen Sie den Akku nicht.

* Setzen Sie den Akku keinen StoBen,
Schlagen usw. aus, quetschen Sie
ihn nicht, lassen Sie ihn nicht fallen
und achten Sie darauf, nicht
versehentlich auf den Akku zu
treten.

* Halten Sie Gegenstande aus Metall
von den Akkuanschllissen fern. Es
kann sonst zu einem Kurzschluss
kommen.

Setzen Sie den Akku keinen
Temperaturen Uber 60 °C aus, wie
sie z. B. bei direkter
Sonneneinstrahlung oder in einem
in der Sonne geparkten Auto
auftreten kénnen.

Zunden Sie den Akku nicht an und
werfen Sie ihn nicht ins Feuer.
Berlhren Sie beschadigte oder
auslaufende Lithium-lonen-Akkus
nicht.

Laden Sie den Akku unbedingt mit
einem Originalladegerat von Sony
oder einem Gerat mit Ladefunktion.
Halten Sie den Akku von kleinen
Kindern fern.

Schutzen Sie den Akku vor
Feuchtigkeit.

Tauschen Sie den Akku nur gegen
den gleichen oder einen
vergleichbaren Akkutyp aus, der
von Sony empfohlen wird.
Entsorgen Sie verbrauchte Akkus
unverzlglich wie in den
Anweisungen erlautert.

Netzteil
Verwenden Sie das Netzteil nicht,
wenn nur wenig Platz vorhanden ist,
z.B. zwischen einer Wand und
Mobelsticken.
Benutzen Sie eine nahe gelegene
Netzsteckdose bei Verwendung des
Netzgerates. Trennen Sie das
Netzgerat unverzlglich von der
Netzsteckdose, falls eine
Funktionsstérung wahrend der
Benutzung des Apparats auftritt.
Auch wenn der Camcorder
ausgeschaltetist, wird erimmer noch
mit Netzstrom versorgt, solange er
Uber ein Netzteil an eine
Netzsteckdose angeschlossen ist.



Ein zu groBer Schalldruck von
Ohrhorern oder Kopfhorern kann zu
Horverlusten fuhren.

FUR KUNDEN IN EUROPA

Hinweis fiir Kunden in

Landern, in denen

EU-Richtlinien gelten
Hersteller: Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokio, 108-0075
Japan
Far EU Produktkonformitat: Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Deutschland

Hiermit erklart Sony Corporation, dass
sich dieses Gerat in
Ubereinstimmung mit den
grundlegenden Anforderungen und
den Ubrigen einschldgigen
Bestimmungen der Richtlinie
1999/5/EG befindet. Weitere
Informationen erhaltlich unter:
http://www.compliance.sony.de/

Hinweis
Wenn eine Datenubertragung
aufgrund statischer oder
elektromagnetischer Stéreinflisse
abbricht (fehlschlagt), starten Sie die
entsprechende Anwendung neu,
oder entfernen Sie das USB-Kabel,
und schlieen Sie es wieder an.

Dieses Produkt wurde gepruft und
erfullt die Auflagen der
EMV-Vorschriften fur den Gebrauch
von Verbindungskabeln, die kurzer
als 3 m sind.

Die elektromagnetischen Felder bei
den speziellen Frequenzen kénnen

Bild und Ton dieses Gerdtes
beeinflussen.

Entsorgung von gebrauchten
Batterien und Akkus und
gebrauchten elektrischen
und elektronischen Gerdten
(anzuwenden in den Landern
der Européischen Union und
anderen europaischen
Landern mit einem
separaten Sammelsystem fir
diese Produkte)
Das Symbol auf der
Batterie/dem Akku,
dem Produkt oder der
Verpackung weist
darauf hin, dass das
Produkt oder die
Batterie/der Akku nicht als normaler
Haushaltsabfall zu behandeln sind.
Ein zusatzliches chemisches Symbol
Pb (Blei) oder Hg (Quecksilber) unter
der durchgestrichenen Mdlltonne
bedeutet, dass die Batterie/der Akku
einen Anteil von mehr als 0,0005%
Quecksilber oder 0,004% Blei enthalt.
Durch Ihren Beitrag zum korrekten
Entsorgen des Produktes und der
Batterie schutzen Sie die Umwelt und
die Gesundheit Ihrer Mitmenschen.
Umwelt und Gesundheit werden
durch falsches Entsorgen gefahrdet.
Materialrecycling hilft, den Verbrauch
von Rohstoffen zu verringern.
Bei Produkten, die auf Grund ihrer
Sicherheit, der Funktionalitat oder als
Sicherung vor Datenverlust eine
standige Verbindung zur
eingebauten Batterie bendtigen,
sollte die Batterie nur durch
qualifiziertes Servicepersonal
ausgetauscht werden.
Um sicherzustellen, dass das Produkt
und die Batterie korrekt entsorgt
werden, geben Sie das Produkt
zwecks Entsorgung an einer


http://www.compliance.sony.de/

Annahmestelle fir das Recycling von
elektrischen und elektronischen
Geraten ab.

Fur alle anderen Batterien
entnehmen Sie die Batterie bitte
entsprechend dem Kapitel Uber die
sichere Entfernung der Batterie.
Geben Sie die Batterie an einer
Annahmestelle fur das Recycling von
Batterien/Akkus ab.

Weitere Informationen Uber das
Recycling dieses Produkts oder der
Batterie erhalten Sie von Ihrer
Gemeinde, den kommunalen
Entsorgungsbetrieben oder dem
Geschaft, in dem Sie das Produkt
gekauft haben.

Hinweis fur Lithiumbatterien: Bitte
geben Sie nur entladene Batterien an
den Sammelstellen ab. Wegen
Kurzschlussgefahr Uberkleben Sie
bitte die Pole der Batterie mit
Klebestreifen. Sie erkennen
Lithiumbatterien an den
Abkulrzungen Li oder CR.



In dieser Anleitung werden 1080
60i- und 1080 50i-kompatible
Gerate beschrieben.

Um festzustellen, ob lhre
Kamera mit 1080 60i oder 1080
50i kompatibel ist, sehen Sie
nach, ob eins der folgenden
Zeichen an der Unterseite der
Kamera vorhanden ist.

1080 60i-kompatibles Gerat: 60i
1080 50i-kompatibles Gerat: 50i

Weitere
Informationen
uber den
Camcorder (Hilfe)

Die Hilfe ist ein Online-Handbuch. Sie
finden dort ausfuhrliche Anleitungen
zu den zahlreichen Funktionen des
Camcorders.

Rufen Sie die
Support-Seite von Sony
auf.
http://rd1.sony.net/help/cam/
1420/h_zz/

In der Hilfe finden Sie weitere
Informationen beispielsweise zu den
folgenden Funktionen.

* Highlights-Movie Maker

e Live-Streaming

* Multi-Kamera-Strg
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i 1 1 « Bedienungsanleitung” (dieses
Mitgelieferte Teile -
Die Zahlen in Klammern (')

geben die mitgelieferte Menge
an.

» Camcorder (1)
* Netzteil (1)

Die Form des Netzteils ist abhangig
vom Land/von der Region.
» USB-Verbindungskabel (1)

Das USB-Verbindungskabel ist
ausschlieBlich fur die Verwendung
mit diesem Camcorder bestimmt.
Verwenden Sie dieses Kabel, wenn
das eingebaute USB-Kabel des
Camcorders fur den Anschluss zu
kurz ist.




Laden des Akkus

1 Schalten Sie den Camcorder aus, indem Sie den
LCD-Monitor schlieBen, und bringen Sie den Akku an.

3 Verbinden Sie das Netzteil und den Camcorder mit
dem USB-Verbindungskabel und schlieBen Sie das
Netzteil an die Steckdose an.

USB-Verbindungskabel  Netzteil

7

»-»Eb-»

Eingebautes USB-Kabel Steckdose

¢ Die Ladeanzeige POWER/CHG leuchtet jetzt orange.

¢ Die Ladeanzeige POWER/CHG erlischt, sobald der Akku vollstandig
geladen ist. Ziehen Sie das USB-Verbindungskabel vom Camcorder
ab.

¢ Die Form des Netzteils ist abhdngig vom Land/von der Region.

uabunyia1aqIon



e Schalten Sie den Camcorder aus, bevor Sie den Akku entfernen.

Laden des Akkus mit dem Computer
Schalten Sie den Camcorder aus und schlie3en Sie ihn mit dem
eingebauten USB-Kabel an einen eingeschalteten Computer an.

Verwenden des Camcorders bei Anschluss an eine
Steckdose

SchlieBen Sie den Camcorder auf die gleiche Weise wie unter ,Laden

des Akkus" an eine Steckdose an.

¢ Bringen Sie den Akku am Camcorder an.

e Der Akku wird moglicherweise auch dann verbraucht, wenn der
Camcorder an eine Steckdose angeschlossen ist.



Einschalten

1 Klappen Sie den LCD-Monitor des Camcorders auf
und schalten Sie ihn ein.

2 Folgen Sie den Anweisungen auf dem LCD-Monitor,
wahlen Sie die Sprache, die geografische Zone,
Winter- oder Sommerzeit, Datumsformat sowie das
Datum und die Uhrzeit aus.

Beruhren Sie die Taste auf dem LCD-Monitor.
~

Datum/Zeit

]

e Um zur néchsten Seite zu wechseln, berthren Sie [Nach].

* Um den Camcorder auszuschalten, schlieBen Sie den LCD-Monitor.

* Um das Datum und die Uhrzeit erneut einzustellen, wahlen Sie |MENU

— [Installation] — [ @) Uhr-Einstellungen] — [Datum/Zeiteinstlg.] aus.

(Falls Sie den Camcorder mehrere Monate lang nicht benutzt haben)
« Um die Bedienténe auszuschalten, wahlen Sie — [Installation]
— [ Allgemeine Einstlg.] — [Piepton] — [Aus] aus.

uabunyia1aqIon



Einsetzen einer Speicherkarte

1 Offnen Sie die Abdeckung und schieben Sie die
Speicherkarte ein, bis sie mit einem Klicken einrastet.

microSD-Speicherkarte Memory Stick Micro™ (M2)

SIGEY uEy
Bedruckte@ ° Ansch\uss@ °
Seite N S

« Der Bildschirm [Bilddatenbank-Datei wird vorbereitet. Bitte warten.]
wird angezeigt, wenn Sie eine neue Speicherkarte einsetzen. Warten
Sie, bis der Bildschirm wieder ausgeblendet wird.

» Setzen Sie die Speicherkarte gerade in richtiger Richtung ein, damit
sie vom Camcorder erkannt wird.

¢ Um eine Speicherkarte als Aufnahmemedium auszuwahlen, wahlen Sie
— [Installation] — [ & Medien-Einstlg.] — [Medien-Auswahl]
— [Speicherkarte] aus. (HDR-CX670/PJ670)

e Um die Speicherkarte auszuwerfen, 6ffnen Sie die Abdeckung und
dricken Sie einmal leicht auf die Speicherkarte.

Fiir diesen Camcorder geeignete
Speicherkartentypen

Aufnehmen von Bildern im XAVC S-Format

SD- Kapazitat
Geschwindigkeitsklasse  [(nachgewiesen)

microSDXC-Speicherkarte | Klasse 10 oder schneller Bis zu 64 GB




Aufnehmen von Bildern in einem anderen Format als XAVC S

SD-Geschwindigkeitsklasse

Kapazitat
(nachgewiesen)

microSD-Speicherkarte/
microSDHC-Speicherkarte/
microSDXC-Speicherkarte

Klasse 4 oder schneller

Bis zu 64 GB

Memory Stick Micro (Mark2)

Bis zu 16 GB

uabunyia1aqIon
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Aufnahme

Aufnahme von Filmen

1 Offnen Sie den LCD-Monitor und driicken Sie
START/STOP, um die Aufnahme zu starten.

Motorzoom-Hebel

PHOTO

e Zum Beenden der Aufnahme drticken Sie erneut START/STOP.
¢ Sie konnen wahrend einer Filmaufnahme Fotos aufnehmen, indem
Sie auf PHOTO dricken (Dual-Aufzeichnung).

¢ In der Standardeinstellung werden Filme gleichzeitig im AVCHD- und im
MP4-Format aufgenommen (Dual-Video-AUFN). Das MP4-Format eignet
sich gut fur die Wiedergabe von Filmen auf einem Smartphone, zum
Upload in ein Netzwerk oder zum Upload ins Internet.

¢ Elemente werden vom LCD-Monitor ausgeblendet, wenn der Camcorder
ein paar Sekunden lang nicht bedient wird. Berthren Sie zum Einblenden
der Elemente den LCD-Monitor an einer beliebigen Stelle, jedoch nicht
die Tasten.

e Sie konnen die Aufnahmezeit fur ein Medium im Aufnahme-Modus auf
dem LCD-Monitor Uberprifen.

e Um die Bildqualitat der aufgenommenen Filme zu andern, wahlen Sie
— [Bildqualitat/GroRe] — [EH AUFN-Modus] aus.

¢ Sie konnen das Aufnahmeformat wechseln, indem Sie —
[Bildqualitat/GroBe] — [EHDateiformat] auswahlen.



Aufnahme von Fotos

1 Klappen Sie den LCD-Monitor auf und wahlen Sie
[MODE] — ga(Foto) aus.

MODE
HH

~

2 Dricken Sie leicht auf PHOTO, um den Fokus
einzustellen, und drlcken Sie die Taste dann ganz
nach unten.

Motorzoom-Hebel

s I,

Q N SN

Ble

* \Wenn der Fokus richtig eingestellt ist, erscheint die
AE/AF-Speicheranzeige auf dem LCD-Monitor.

aqebiapai/awyeuny
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Wiedergabe

1

Klappen Sie den LCD-Bildschirm auf und drticken Sie
auf die Taste [=](Bilder-Ansicht) am Camcorder, um
in den Wiedergabemodus zu gelangen.

P

Wahlen Sie [<]/(>] aus, um das gewunschte Ereignis
in die Mitte zu verschieben, und wahlen Sie dann den
Bereich aus, der in der Abbildung eingekreist ist ().

Zum Bildschirm

@

Taste fur
Wechsel des
Filmformats

MENU —

Ereignisname —

/

L (HD/MP4)

I Ereignisse

E_T_I i

Zum vorher_ige}n T (T1201551> (33— Zum nachsten
Ereignis i Ereignis
12015
Wechsel in den —| EHighlights
Film-/ @ @ Zeitachsenleiste
Fotoaufnahme- Highlights-Movie  Taste fur Anderung der
modus Maker*  Ereignisskala

* Highlights-Movie Maker wird angezeigt, wenn das Filmformat auf

AVCHD eingestellt ist.

e Zum Auswahlen der XAVC S-Filme oder AVCHD-Filme, die Sie
wiedergeben, bearbeiten oder auf andere Gerate kopieren wollen,
wahlen Sie — [Bildqualitat/GroRe] — [ Dateiformat].



3 Wahlen Sie das Bild aus.

Aufzeichnungszeit/Anzahl

Ruckkehr zum Ereignisname der Fotos
Bildschirm der I 1 1 — Taste fur
Ereignis-Ansicht— x J[112015 12 | 0000000 | (G- Wechsel des
Zurdck —+4A] = Bildtyps
} Film
B
Weiter—+v] | 152015 » 110
»l
Wechsel in den —{e7) ‘ H H @‘ } Foto
Film-/ :
Fotoaufnahme- Zuletzt angezeigtes Bild
modus
Wiedergabefunktionen
il Lautstarke [i=«] / 1) Vorheriges/Nachstes
] Loschen / Schneller Rucklauf/
Schneller Vorlauf
[ Kontext [>]/ (] Wiedergabe/Pause
(w) Stopp = Wiedergeben/Stoppen
der Dia-Show
Beweg.aufn.-Video 71 Bew.interv.-Einstlg

Zur Auswahl des Formats des Films, den Sie
wiedergeben, bearbeiten oder auf andere Gerate
kopieren méchten
Wahlen Sie in Schritt 2 B@BE oben rechts im LCD-Monitor — [ BB HD-
Qualitat] oder [ EMP4].

aqebiapai/awyeuny
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Ansehen von vergroBerten Bildern

AnschlieBen des Camcorders an ein Fernsehgerat

1 Schlieen Sie mit dem mitgelieferten HDMI-Kabel die
Buchse HDMI OUT des Camcorders an die Buchse
HDMI IN am Fernsehgerat an.

—~_ Signalfluss

¢ Wenn das Fernsehgerat nicht Uber eine HDMI-Buchse verfugt,
verbinden Sie die Multi/Micro-USB-Buchse des Camcorders mit den
Video/Audio-Eingangsbuchsen des Fernsehgerats Uber ein
AV-Kabel (gesondert erhaltlich).

Verwenden des eingebauten Projektors (HDR-PJ620/
PJ670)

1 Driicken Sie die Taste PROJECTOR (Seite 31).
2 Wahlen Sie [Auf diesem Gerat aufgenommenes Bild] aus.

3 Folgen Sie der Bedienungsanleitung auf dem
LCD-Monitor und wahlen Sie dann [Projizieren] aus.

Motorzoom-Hebel/PHOTO ™2

ll T

(@)

PROJECTOR FOCUS-Hebel™

"1 Stellen Sie das projizierte Bild scharf.
"2 \/erwenden Sie den Motorzoom-Hebel, um den Auswahlrahmen zu
DE verschieben, der im projizierten Bild angezeigt wird, und dricken
16 Sie dann die Taste PHOTO.




Verwenden von PlayMemories Home™

Die Funktionen von PlayMemories Home

Mit PlayMemories Home kénnen Sie Filme und Fotos auf Ihren
Computer importieren und auf verschiedene Arten nutzen.

Wiedergeben
importierter Bilder

=

Bilder vom Camcorder importieren.

Unter Windows sind auch die folgenden Funktionen
verflgbar.
Online™

; “;ﬁ n Y[]u" C PlayMemories

Ansehen Erstellen Hochladen von
von Bildern von Bildern zu

im Kalender Film-Discs  Netzwerkdiensten

Freigeben von Bildern
auf PlayMemories

1

Herunterladen von PlayMemories Home
PlayMemories Home kann uber die folgende URL heruntergeladen
werden.
www.sony.net/pm/

Uberpriifen des Computersystems
Sie kdnnen die Anforderungen an den Computer
hinsichtlich der Software unter der folgenden URL
Uberprufen.
www.sony.net/pcenv/

o | OO

uIap|Ig uoA usdYPIds
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AnschlieBen einer externen
Medieneinheit

AnschlieBen des Gerats

Recorder ohne USB-Buchse

SchlieBen Sie einen Recorder mit einem AV-Kabel (gesondert
erhaltlich) an die Multi/Micro-USB-Buchse Ihres Camcorders an.

©) vioeo
=~ _
h@—*—@ AUD\O e

@ Bringen Sie den Akku am Camcorder an.
@ SchlieBen Sie das Netzteil (mitgeliefert) an den Camcorder an.
® SchlieBen Sie das AV-Kabel (gesondert erhéltlich) an den Camcorder an.

¢ Filme werden in Standard-Bildqualitat kopiert.

= Signalfluss

Externe Medieneinheit
SchlieBen Sie eine externe Medieneinheit mit einem VMC-UAM2
USB-Adapterkabel (gesondert erhéltlich) an die
Multi/Micro-USB-Buchse Ihres Camcorders an.

h@i@@—@

@ Bringen Sie den Akku am Camcorder an.
@ SchlieBen Sie das Netzteil (mitgeliefert) an den Camcorder an.
® SchlieBen Sie das externe Medium an den Camcorder an.

e Filme werden in High Definition-Bildqualitat (HD) kopiert.

= Signalfluss



Verwenden der
Wi-Fi-Funktion

Installieren von
PlayMemories Mobile™
auf lhrem Smartphone

Aktuelle Informationen und
ausfuhrliche Informationen zu
den Funktionen von
PlayMemories Mobile finden Sie
unter folgender URL.

\ PlayMemories

“ Vobile
OFER O

http://www.sony.net/pmm/

Android OS

Installieren Sie PlayMemories
Mobile vom Google play.

r Google play

¢ Android 4.0 oder héher ist fur die
Verwendung von
One-Touch-Funktionen (NFC)
erforderlich.

iOS

Installieren Sie PlayMemories
Mobile vom App Store.

D Available on the iPhone

App Store

* One-Touch-Funktionen (NFC)
sind fur iOS nicht verfugbar.

¢ Je nach dem Land oder der
Region kénnen Sie PlayMemories
Mobile unter Umstanden nicht
von Google Play oder vom App
Store herunterladen. Suchen Sie
in diesem Fall nach
,PlayMemories Mobile”.

Wenn PlayMemories Mobile auf
lhrem Smartphone bereits
installiert ist, aktualisieren Sie die

Software auf die aktuelle Version.

Die hier beschriebene
Wi-Fi-Funktion funktioniert
moglicherweise nicht auf allen
Smartphones und Tablets.

Die Wi-Fi-Funktion des
Camcorders kann bei Verbindung
mit einem offentlichen WLAN
nicht verwendet werden.

Zur Verwendung der
One-Touch-Funktionen (NFC) des
Camcorders ist ein Smartphone
oder Tablet, das die
NFC-Funktion unterstutzt,
erforderlich.

Anderungen der Bedienung und
der Anzeigebildschirme der
Anwendung durch zukunftige
Aktualisierungen bleiben ohne
Anklndigung vorbehalten.

uIap|Ig uoA usdYPIds
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Ubertragen von
MP4-Filmen und Fotos
auf das Smartphone

One-Touch-Verbindung
mit einem
Android-Gerat mit
NFC-Unterstiitzung

1 Wahlen Sie auf dem
Smartphone [Settings], dann
[More...], um sicherzustellen,
dass [NFC] aktiviert ist.

. Wireless & networks

2 Geben Sie auf dem
Camcorder ein Bild wieder,
das an das Smartphone
gesendet werden soll.

e Sie kdnnen nur MP4-Filme und
Fotos Ubertragen.

e \Wahlen Sie in Schritt 2 unter
,Wiedergabe” die ,Taste fur
Wechsel des Filmformats”, um
bei der Filmwiedergabe MP4-
Filme auszuwahlen (Seite 14).

DE
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3 Bertihren Sie das
Smartphone mit dem
Camcorder.

¢ Beenden Sie zuvor den
Ruhemodus oder entsperren Sie
den Bildschirm auf dem
Smartphone.

« Stellen Sie sicher, dass auf
dem LCD-Monitor des
Camcorders und auf dem
Smartphone angezeigt wird.

¢ Berlhren Sie das Smartphone
mit dem Camcorder ohne diesen
zu bewegen, bis PlayMemories
Mobile startet (nach 1 bis 2
Sekunden).

* Wenn sich der Camcorder nicht
Uber NFC mit dem Smartphone
verbinden lasst, finden Sie
Informationen unter ,Anschluss
ohne NFC” (Seite 21).



Anschluss ohne NFC

1 Driicken Sie die Taste
[>] (Bilder-Ansicht) und
wahlen Sie dann —
[Drahtlos] — [ & Funktion]
— [An Smartph. senden] —
[Auf diesem Gerat
auswahlen] — Bildtyp aus.

2 Wahlen Sie das Bild, das Sie
Ubertragen moéchten, aus,
fiigen Sie ¥ hinzu und
wahlen Sie dann —
aus.
® Die SSID und ein Passwort

werden angezeigt und der
Camcorder kann nun mit dem

Smartphone verbunden werden.

3 Verbinden Sie den
Camcorder mit dem
Smartphone und Ubertragen
Sie die Bilder.

(@ Starten Sie PlayMemories
Mobile und wahlen Sie die
SSID des Camcorders aus.

@ Geben Sie das auf dem
Camcorder angezeigte
Passwort ein (nur beim

ersten Mal).
® ®
= [==
» Y
=y

iPhone/iPad

@® Wahlen Sie [Settings] —
[Wi-Fi] — die auf dem
Camcorder angezeigte SSID
aus.

@ Geben Sie das auf dem
Camcorder angezeigte
Passwort ein (nur beim
ersten Mal).

® Stellen Sie sicher, dass die
auf dem Camcorder
angezeigte SSID ausgewahlt
ist.

@ Kehren Sie zur Startseite
zurlck und starten Sie
PlayMemories Mobile.

uIap|Ig uoA usdYPIds
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Verwenden lhres
Smartphones als
drahtlose
Fernbedienung

Sie kénnen lhr Smartphone als
drahtlose Fernbedienung
verwenden und mit dem
Camcorder aufzeichnen.

Speichern von Filmen
und Fotos auf dem
Computer iiber Wi-Fi

Verbinden Sie den Computer
vorab mit einem Wireless Access
Point oder einem Wireless-
Breitbandrouter.

1 Wahlen Sie auf dem
Camcorder —
[Drahtlos] — [& Funktion]
— [Strg. mit Smartphone]
aus.

2 Flhren Sie auf dem
Smartphone die gleichen
Schritte wie in Schritt 3 unter
L+Anschluss ohne NFC”

(Seite 21) aus.

Zeigen Sie bei Verwendung von
NFC den Aufnahmebildschirm auf
Ihrem Camcorder an und
berthren Sie auf dem
Smartphone mit auf dem
Camcorder.

3 Bedienen Sie den Camcorder
Uber lhr Smartphone.

e Je nach den elektrischen
Stérungen vor Ort oder den
Funktionen des Smartphones
werden Live-Bilder
moglicherweise nicht
gleichmaBig angezeigt.

1 Installieren Sie die
entsprechende Software auf
Ihrem Computer (nur beim
ersten Mall).

Windows: PlayMemories Home
www.sony.net/pm/

Mac: Wireless Auto Import

http://www.sony.co.jp/imsoft/

Mac/

® Wenn die Software auf Ihrem
Computer bereits installiert ist,
aktualisieren Sie die Software
auf die aktuelle Version.

2 Verbinden Sie den
Camcorder wie folgt mit
einem Access Point (nur
beim ersten Mal).

Wenn Sie die Registrierung nicht
durchfihren kénnen, finden Sie
Informationen in der Anleitung
des Access Points, oder wenden
Sie sich an die Person, die den
Access Point eingerichtet hat.


www.sony.net/pm/
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

Wenn der Wireless Access

Point Giber eine WPS-Taste

verfigt

@ Wahlen Sie auf dem
Camcorder —
[Drahtlos] — [ 3y Einstellung]
— [WPS-Tastendruck] aus.

@ Drucken Sie die WPS-Taste
am Access Point, den Sie
registrieren mochten.

Wenn Sie die SSID und das

Passwort des Wireless

Access Points kennen

@ Wahlen Sie auf dem
Camcorder —
[Drahtlos] — [ Sy Einstellung]
— [Zugriffspkt.-Einstlg.] aus.

@ Wahlen Sie den Access Point
aus, den Sie registrieren
mochten, geben Sie das
Passwort ein und wahlen Sie
dann [Nach] aus.

Zugriffspkt-Einstlg. )

Passwort eingeben.

3 Wenn der Computer noch
nicht lauft, schalten Sie ihn
ein.

4 Beginnen Sie, Bilder vom

Camcorder an den Computer

zu senden.

@ Driicken Sie die Taste [>]
(Bilder-Ansicht) am
Camcorder.

@ Wahlen Sie —
[Drahtlos] — [ & Funktion]

— [An Computer senden]
aus.

 Bilder werden automatisch
auf den Computer Ubertragen
und auf dem Computer
gespeichert.

* Nur neu aufgenommene
Bilder werden Ubertragen.
Das Importieren von Filmen
und mehreren Fotos
gleichzeitig kann einige Zeit
dauern.
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Verwenden der ¢ Wahlen Sie aus, um die

Einstellung des Mendis

Menus abzuschlieBen oder um zum
vorherigen Menubildschirm
zurlickzukehren.

1 Wihlen sie aus.
=)

2 Wahlen Sie eine
Kategorie aus.
IERLET

Aufnahme-Modus Kamera/Mikrofon Bidgualitit/Grae  Dratos.

ol <%

Wiederg-Funkton  Bearbeiten/Kopieren  Installation

E=9

Die Anzahl der angezeigten
Kategorien hangt vom Modell
ab.

3 Wahlen Sie die
gewlinschte
MenUoption aus.

nufname Modus _STBY

Rollen Sie die MenUoptionen
nach oben oder unten.




VorsichtsmaBnahmen

Netzteil

SchlieBen Sie die Akkupole nicht mit
Gegenstanden aus Metall kurz.
Andernfalls kann es zu einer
Fehlfunktion kommen.

Wiedergabe von Bildern mit
anderen Geraten

Bilder, die mit dem Camcorder
aufgenommen wurden, kénnen
maoglicherweise mit anderen Geraten
nicht ordnungsgeman
wiedergegeben werden. Ebenso
kann es vorkommen, dass die mit
anderen Geraten aufgenommenen
Bilder nicht ordnungsgemaf mit dem
Camcorder wiedergegeben werden
kénnen.

Aufnahme und Wiedergabe

* Gehen Sie sorgsam mit dem Gerat
um, zerlegen und modifizieren Sie
es nicht und schltzen Sie es vor
StoRen, lassen Sie es nicht fallen
und treten Sie nicht darauf. Bitte
behandeln Sie das Objektiv mit
besonderer Sorgfalt.

* Damit die Speicherkarte auf jeden
Fall ordnungsgemaf funktioniert,
wird empfohlen, sie vor der ersten
Verwendung mit dem Camcorder
zu formatieren. Durch die
Formatierung der Speicherkarte
werden alle darauf gespeicherten
Daten gel6scht und kénnen nicht
wiederhergestellt werden. Sichern
Sie wichtige Daten zuvor auf dem
PC oder einem anderen
Speichermedium.

* Achten Sie auf die richtige
Ausrichtung der Speicherkarte.
Wenn Sie die Speicherkarte falsch
herum einsetzen, kdnnen die
Speicherkarte, der
Speicherkarteneinschub oder die
Bilddaten beschadigt werden.

* Machen Sie vor der eigentlichen
Aufnahme eine Probeaufnahme,
um sicherzugehen, dass Bild und
Ton ohne Probleme aufgenommen
werden.

Fernsehsendungen, Filme,
Videoaufnahmen und anderes
Material kbnnen urheberrechtlich
geschutzt sein. Das unberechtigte
Aufzeichnen solchen Materials
verstoBt unter Umstanden gegen
das Urheberrecht.

Wenn es aufgrund einer
Fehlfunktion des Camcorders, der
Aufnahmemedien usw. zu
Storungen bei der Aufnahme oder
Wiedergabe kommt, besteht kein
Anspruch auf Schadenersatz fur die
nicht erfolgte oder beschadigte
Aufnahme.

Der Camcorder ist nicht staub-,
spritzwasser- oder
wassergeschutzt.

Schutzen Sie den Camcorder vor
Nasse, wie z. B. von Regen oder
Meerwasser. Wenn der Camcorder
nass wird, kann es zu
Fehlfunktionen kommen. In
manchen Fallen kann das Gerat
irreparabel beschadigt werden.
Richten Sie den Camcorder nicht
auf die Sonne oder starkes Licht.
Andernfalls kann es zu
Fehlfunktionen am Camcorder
kommen.

Verwenden Sie den Camcorder
nicht in der Nahe starker
Radiowellen oder Strahlung.
Andernfalls kann der Camcorder
Bilder moglicherweise nicht richtig
aufnehmen oder wiedergeben.
Verwenden Sie den Camcorder
nicht am Strand oder an staubigen
Orten. Andernfalls kann es zu
Fehlfunktionen am Camcorder
kommen.

Wenn es zu Kondensation von
Feuchtigkeit kommt, verwenden Sie
den Camcorder nicht, bis die
Feuchtigkeit verdunstet ist.

sabijsuos
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e Setzen Sie den Camcorder nicht
StoBRen oder Erschitterungen aus.
Andernfalls kann es zu
Funktionsstorungen des
Camcorders kommen oder er
nimmt keine Bilder auf. Dartiber
hinaus kénnen das
Aufnahmemedium oder die
aufgenommenen Daten beschadigt
werden.

LCD-Monitor

Der LCD-Monitor wird unter Einsatz
von Hochprazisionstechnologie
hergestellt, sodass der Anteil der
effektiven Bildpunkte bei Giber 99,99%
liegt. Dennoch konnen schwarze
Punkte und/oder helle Lichtpunkte
(weiB3, rot, blau oder griin) permanent
auf dem LCD-Monitor zu sehen sein.
Diese Punkte gehen auf das
Herstellungsverfahren zurtick und
haben keinen Einfluss auf die
Aufnahmequalitat.

Camcorder-Temperatur

Wenn Sie den Camcorder tber eine
lange Zeitdauer durchgehend
verwenden, kann der Camcorder sehr
warm werden. Dies ist keine
Fehlfunktion.

Uberhitzungsschutz

Je nach Temperatur des Camcorders
und des Akkus kénnen Sie
moglicherweise keine Filme aufnehmen
oder der Camcorder schaltet sich zu
seinem eigenen Schutz dann
automatisch aus. Bevor sich das Gerat
ausschaltet oder Sie keine Filme mehr
aufnehmen kénnen, wird auf dem LCD-
Monitor eine Meldung angezeigt.
Lassen Sie in diesem Fall das Gerat
ausgeschaltet und warten Sie, bis die
Temperatur des Camcorders und des
Akkus gesunken ist. Wenn Sie das Gerat
einschalten, ohne dass der Camcorder
und der Akku ausreichend abkuhlen
konnten, wird das Gerat erneut
ausgeschaltet oder Sie kdnnen keine

WLAN

Wir haften unter keinen Umstanden
fur Beschadigungen, die durch
unberechtigten Zugriff auf oder
unberechtigte Verwendung von
Zielen, die im Camcorder gespeichert
sind, Verlust oder Diebstahl
verursacht wurden.

Hinweise zur Sicherheit beim
Gebrauch von WLAN-
Produkten

* \ergewissern Sie sich immer, dass
Sie ein sicheres WLAN verwenden,
um Hackerangriffe, Zugriff durch
unautorisierte Dritte und andere
Gefahren zu vermeiden.

e Wenn Sie ein WLAN nutzen,
aktivieren Sie unbedingt die
entsprechenden
Sicherheitseinstellungen.

e Wenn bei der Nutzung eines WLANs
keine SicherheitsmaBnahmen
getroffen wurden oder wegen
unvermeidbarer Umstande ein
Sicherheitsproblem auftritt,
Ubernimmt Sony keine Haftung fur
Verluste oder Schaden.

Storungsbehebung

Wenn an Ihrem Camcorder

Stoérungen auftreten:

o Uberpriifen Sie den Camcorder
anhand der Informationen in der
Hilfe (Seite 5).

e Trennen Sie die Stromquelle,
schlieBen Sie sie nach etwa 1
Minute wieder an und schalten Sie
den Camcorder ein.

e Initialisieren Sie Ihren Camcorder.
Alle Einstellungen, einschlieBlich
der Uhreinstellung, werden
zurtckgesetzt.

e Wenden Sie sich an lhren
Sony-Handler oder den lokalen
autorisierten Sony-Kundendienst.



Technische Daten

System
Signalformat:
NTSC-Farbe, EIA-Normen
(1080 60i-kompatible Modelle)
PAL-Farbe, CCIR-Normen
(1080 50i-kompatible Modelle)
HD TV
Filmaufnahmeformat:
XAVC S (XAVC S-Format):
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: MPEG-4, Lineares PCM,
2 Kanéle (48 kHz/16 Bit)
AVCHD (mit AVCHD-Format Ver.
2.0 kompatibel):
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: Dolby Digital 2ch/5,1ch
Dolby Digital 5.1 Creator™
MP4:
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: MPEG-4 AAC-LC 2ch
I Hergestellt unter Lizenz von
Dolby Laboratories.
Fotodateiformat:
Kompatibel mit DCF Ver.2.0
Kompatibel mit Exif Ver.2.3
Kompatibel mit MPF Baseline
Aufnahmemedien (Film/Foto):
Generell:
Interner Speicher (HDR-CX670/
PJ670): 32 GB™
XAVC S (Film):

microSDXC-Speicherkarte (Klasse

10 oder schneller)

AVCHD, Foto

Memory Stick Micro (Mark2)

microSD-Karte (Klasse 4 oder

schneller)

"2 Dem Benutzer zur Verfigung
stehende Kapazitat
(Naherungswerte): 31,2 GB
1GB entspricht 1 Milliarde
Bytes, wovon ein Teil fur die
Systemverwaltung und/oder
Anwendungsdateien genutzt
wird. Nur der vorinstallierte
Demo-Film kann geldscht
werden.

Bildwandler:

3,1 mm (Typ 1/5,8) CMOS-Sensor
Aufnahmepixel (Foto, 16:9):
Max. 9,2 Megapixel
(4032x2272)3

Insgesamt: Ca. 2 510 000 Pixel
Effektiv (Film, 16:9)™:

Ca. 2290 000 Pixel

Effektiv (Foto, 16:9):

Ca. 2290 000 Pixel

Effektiv (Foto, 4:3):

Ca. 1710 000 Pixel

Objektiv:

G-Objektiv

30x (optisch)™, 60x (Clear Image
Zoom wahrend der
Filmaufnahme)™, 350x (digital)
Filterdurchmesser 46 mm

F1,8 - F4,0

Brennweite:

f=1,9 mm - 57,0 mm

Dies entsprache den Werten einer
35-mm- Klelnbndkamera

Bei Filmen™

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)

Bei Fotos: 26,8 mm - 804,0 mm
(16:9)

Farbtemperatur:

[Auto], [Ein-Tasten-Druck],
[Innen], [AuBRen]

Mindestbeleuchtungsstarke:

6 Ix (Lux) (in der
Standardeinstellung,
Verschlusszeit 1/30 Sekunde
(1080 60i-kompatible Modelle)
oder 1/25 Sekunde (1080 50i-
kompatible Modelle))
3 Ix (Lux) ([Low Lux] ist auf [Ein]
gestellt, Verschlusszeit 1/30
Sekunde (1080 60i-kompatible
Modelle) oder 1/25 Sekunde
§1080 50i-kompatible Modelle))
3 Mit dem einzigartigen
Bildverarbeitungssystem
BIONZ-X von Sony kann eine
Auflosung der Standbilder
erzielt werden, die den
angegebenen Werten
entsprechen.
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4 [HHSteadyShot] ist auf
[Standard] oder [Aus] gestellt.

"> [iHSteadyShot] ist auf [Aktiv]
gestellt.

Ein-/Ausgangsanschliisse
Buchse HDMI OUT:
HDMI micro-Anschluss
Buchse PROJECTOR IN (HDR-PJ620/
PJ670):
HDMI micro-Anschluss
MIC-Eingangsbuchse:
Stereo-Mini-Buchse (¢3,5 mm)
Kopfhorerbuchse:
Stereo-Mini-Buchse (¢3,5 mm)
USB-Buchse: Typ A (eingebautes
USB)
Multi/Micro-USB-Buchse™®
“6 Unterstitzt Micro-USB-kompatible
Gerdte.
Der USB-Anschluss ist nur fir den
Ausgang vorgesehen (Fir Kunden in
Europa).

LCD-Monitor

Bild: 7,5 cm (3,0-Typ, Format 16:9)
Gesamtzahl der Pixel:
460 800 (960 x 480)

Projektor (HDR-PJ620/PJ670)

Projektionstyp: DLP
Lichtquelle: LED (R/G/B)
Fokus: Manuell
Projektionsabstand:

Mindestens 0,5 m
Kontrastverhaltnis: 1500:1
Auflésung (Ausgabe): 640 x 360
Fortlaufende Projektionsdauer (bei

Verwendung des mitgelieferten

Akkus): Ca.1h 35 min.

WLAN

Unterstutzter Standard:
IEEE 802.11 b/g/n

Frequenz: 2,4 GHz

Unterstutzte Sicherheitsprotokolle:
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK

DE Konfigurationsmethode: WPS (Wi-Fi

Protected Setup)/manuell

Zugriffsmethode: Infrastrukturmodus
NFC: Kompatibel mit NFC Forum Type
3Tag

Allgemeines

Betriebsspannung: 6,8 V Gleichstrom
(Akku), 5V Gleichstrom 1500 mA
(Netzteil), 8,4 V Gleichstrom
(Buchse DC IN)

USB-Ladevorgang:
5V Gleichstrom, 1500 mA

Durchschnittliche
Leistungsaufnahme:

Wahrend der Kameraaufnahme mit
dem LCD-Monitor bei normaler
Helligkeit: 2,5 W

Betriebstemperatur: 0 °C bis 40 °C

Lagertemperatur: -20 °C bis +60 °C

Abmessungen (Naherungswerte):
HDR-(X620/CX670:

57,5 mm x 66,5 mm x 121 mm
(B/H/T) einschlieBlich
vorstehender Teile

57,5 mm x 66,5 mm x 130,5 mm
(B/H/T) einschlieBlich
vorstehender Teile, mit
mitgeliefertem Akku angebracht
HDR-PJ620/PJ670:

61,5 mm x 66,5 mm x 121 mm
(B/H/T) einschlieBlich
vorstehender Teile

61,5 mm x 66,5 mm x130,5 mm
(B/H/T) einschlieBlich
vorstehender Teile, mit
mitgeliefertem Akku angebracht

Gewicht (N&herungswerte):
HDR-CX620/CX670:

305 g nur Hauptgerat
360 g einschlieBlich dem
mitgelieferten Akku
HDR-PJ620/PJ670:

325 g nur Hauptgerat
380 g einschlieBlich dem
mitgelieferten Akku



Netzteil AC-UUD11

Betriebsspannung: 100 V - 240 V
Wechselstrom, 50 Hz/60 Hz

Leistungsaufnahme: M1 W

Ausgangsspannung: 5,0 V
Gleichstrom, 1500 mA

Akku NP-FV50

Maximale Ausgangsspannung:
8,4 V Gleichstrom
Ausgangsspannung: 6,8 V
Gleichstrom
Maximale Ladespannung: 8,4 V
Gleichstrom
Maximaler Ladestrom: 2,1 A
Kapazitat
Standard: 7,0 Wh (1030 mAh)
Mindestens: 6,6 Wh (980 mAh)
Typ: Li-ion

Design und Spezifikationen des
Camcorders und des Zubehors
unterliegen unangekundigten
Anderungen.

Geschatzte Zeit fiir
Laden, Aufnahme und
Wiedergabe mit dem
mitgelieferten Akku

Ladezeit (Minuten)

Netzteil 165

(mitgeliefert)

Computer 305
Aufnahmezeit (Minuten)

Kontinuierlich 150

Standard 75
Wiedergabezeit 240
(Minuten)

® Die Ladezeiten wurden beim Laden
des Camcorders bei einer
Zimmertemperatur von 25 °C ohne
Verwendung des

USB-Verbindungskabels gemessen.

e Die Aufnahme- und
Wiedergabezeiten wurden bei
Verwendung des Camcorders bei
25 °C gemessen.

* Die Aufnahmezeiten wurden bei
Aufnahme von Filmen mit den
Standardeinstellungen gemessen
([HHAUFN-Modus]: [Hohe
Qualitat FH |, [Dual-Video-AUFN]:
[Ein)).

* Die typische Aufnahmezeit zeigt die

Zeit an, die bei wiederholtem
Starten/Stoppen der Aufnahme,
dem Wechsel von
[Aufnahme-Modus] und der
Nutzung der Zoomfunktion zur
Verfugung steht.

sabijsuos
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Markenzeichen

e AVCHD, AVCHD Progressive und die
Schriftzige AVCHD und AVCHD
Progressive sind Markenzeichen der
Panasonic Corporation und der
Sony Corporation.

XAVC S und sind
eingetragene Markenzeichen der
Sony Corporation.

Memory Stick und sind
Markenzeichen oder eingetragene
Markenzeichen der Sony
Corporation.

Blu-ray Disc™ und Blu-ray™ sind
Markenzeichen der Blu-ray Disc
Association.

Dolby und das double-D-Symbol
sind Markenzeichen der Dolby
Laboratories.

Die Begriffe HDMI und HDMI
High-Definition Multimedia
Interface sowie das HDMI-Logo sind
Markenzeichen oder eingetragene
Markenzeichen der HDMI Licensing
LLC in den USA und anderen
Landern.

Microsoft, Windows und Windows
Vista sind Markenzeichen oder
eingetragene Markenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA
und/oder anderen Landern.

Mac und Mac OS sind eingetragene
Markenzeichen der Apple Inc. in
den USA und anderen Landern.
Intel, Intel Core und Pentium sind
Markenzeichen der Intel
Corporation in den USA und/oder
anderen Landern.

Das microSDXC-Logo ist ein
Markenzeichen der SD-3C, LLC.
Android, Google Play sind
Markenzeichen von Google Inc.
iOS ist ein eingetragenes
Warenzeichen oder Warenzeichen
von Cisco Systems, Inc.

Wi-Fi, das Wi-Fi-Logo, Wi-Fi
PROTECTED SET-UP sind
eingetragene Markenzeichen der
Wi-Fi Alliance.

® Das N-Zeichen ist ein
Markenzeichen oder eingetragenes
Markenzeichen von NFC Forum, Inc.
in den USA und anderen Landern.
* Facebook und das ,f"-Logo sind
Markenzeichen oder eingetragene
Markenzeichen von Facebook, Inc.
* YouTube und das YouTube-Logo
sind Markenzeichen oder
eingetragene Markenzeichen von
Google Inc.
® iPhone und iPad sind eingetragene
Markenzeichen der Apple Inc. in
den USA und anderen Landern.
Alle anderen in diesem Dokument
erwahnten Produktnamen kénnen
Markenzeichen oder eingetragene
Markenzeichen der jeweiligen
Eigentimer sein. In diesem
Handbuch sind die Markenzeichen
und eingetragenen Markenzeichen
nicht Gberall ausdrtcklich durch ™
und ® gekennzeichnet.

LAVCHD Homr
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Teile und
Bedienelemente

Aufdenin Klammern ()
angegebenen Seiten finden Sie
weitere Informationen.

Motorzoom-Hebel (12, 13)
[2] Taste PHOTO (13)
Multi-Interface-Schuh

0 cosroe

Sie erhalten ausfuhrliche
Informationen zu dem
kompatiblen Zubehor flr den
Multi-Interface-Schuh auf der
Sony-Website fur Ihre Region oder
bei lhrem Sony-Handler bzw. bei
dem lokalen autorisierten
Sony-Kundendienst.

Die ordnungsgemanBe Funktion
kann nicht garantiert werden,
wenn Sie Zubehor anderer
Hersteller verwenden.

Wenn Sie einen Schuh-Adapter
(gesondert erhaltlich) verwenden,
konnen Sie auch Zubehdr, das mit
einem Active Interface Shoe
kompatibel ist, verwenden.

Um Fehlifunktionen zu vermeiden,
verwenden Sie keinen
handelsublichen Blitz mit
Hochspannungssynchronanschltssen
oder mit umgekehrter Polaritat.

[4] N-Zeichen (20)
NFC: Near Field
Communication
[5] Objektiv (G-Objektiv)
[6] Eingebautes Mikrofon

wjo

PROJECTOR FOCUS-Hebel
(16) (HDR-PJ620/PJ670)

[2] LCD-Monitor/
Berthrungsbildschirm

[3] Projektorlinse (HDR-PJ620/
PJ6T70)

sabijsuos

Taste [=] (Bilder-Ansicht) (14)
[2] Taste (O (EIN/BEREITSCHAFT)
Taste 744
(MeineStimme-Abbr.)
Unterdrickt die Stimme der
Person, die den Film aufnimmt.
[4] Taste PROJECTOR (16)
(HDR-PJ620/PJ670)

[5] Lautsprecher
DE
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[6] Buchse &\, (Mikrofon) (PLUG
IN POWER)

Buchse ©) (Kopfhorer)

Zugriffsanzeige fur
Speicherkarte (10)

[9] Speicherkarteneinschub (10)

Buchse HDMI OUT

[11] Buchse PROJECTOR IN (16)
(HDR-PJ620/PJ670)

[1] Ladeanzeige POWER/CHG (7)

Taste START/STOP (12)

Akku (7)

[4] Buchse DC IN

Schlaufe fiir Schulterriemen

[6] Griffband

Eingebautes USB-Kabel (7)

Multi/Micro-USB-Buchse
Unterstltzt Micro USB-
kompatible Gerate.
Diese Buchse unterstutzt nicht
das VMC-AVM1 Adapterkabel
(gesondert erhaltlich). Sie
kénnen kein Zubehor uber
einen A/V-
Fernbedienungsanschluss
verwenden.

[9] Stativhalterung

Akkuldsehebel BATT

| Befestigen des

Griffbandes

2,

T
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Lees dit eerst

Lees deze handleiding aandachtig
alvorens het toestel in gebruik te
nemen en bewaar ze om ze later nog
te kunnen raadplegen.

WAARSCHUWING

Verklein het gevaar van brand
of elektrische schokken en

1) stel derhalve het apparaat
niet bloot aan regen of vocht.
2) plaats beslist geen met
viloeistof gevulde
voorwerpen, bijvoorbeeld
vazen, op het apparaat.

Stel de batterijen niet bloot
aan overmatige hitte zoals
zonlicht, vuur en dergelijke.

/\LETOP

Accu
Bij onjuist gebruik van de accu, kan
de accu barsten, brand veroorzaken
en chemische brandwonden tot
gevolg hebben. Houd rekening met
de volgende voorzorgsmaatregelen.

e Demonteer de accu niet.

e Plet de accu niet en stel deze niet
bloot aan schokken of stoten, laat
deze niet vallen en ga er niet op
staan.

* Veroorzaak geen kortsluiting en
zorg dat er geen metalen
voorwerpen in aanraking komen
met de aansluitpunten.

* Stel de accu niet bloot aan hoge
temperaturen boven 60 °C, zoals
direct zonlicht of in een auto die in
de zon geparkeerd staat.

* \Verbrand de accu niet en gooi deze
niet in het vuur.

* Gebruik geen beschadigde of
lekkende lithiumion batterijen.

¢ Laad de accu op met een echte
Sony-acculader of een apparaat
waarmee de accu kan worden
opgeladen.

¢ Houd de accu buiten het bereik van
kleine kinderen.

* Houd de accu droog.

* \Vervang de accu alleen door
hetzelfde accutype of een
vergelijkbaar accutype dat door
Sony wordt aanbevolen.

* Gooi de gebruikte accu zo snel
mogelijk weg volgens de
instructies.

Netspanningsadapter
Plaats de netspanningsadapter niet in
een smalle ruimte, dus bijvoorbeeld
niet tussen een wand en een
meubelstuk.
Als u de netspanningsadapter
gebruikt, sluit u deze aan op een
stopcontact in de buurt. Koppel de
netspanningsadapter onmiddellijk los
van het stopcontact als een storing
optreedt tijdens het gebruik van het
apparaat.
Zelfs als de camcorder is
uitgeschakeld, ontvangt het apparaat
nog steeds stroom als het met de
netspanningsadapter is aangesloten
op een stopcontact.

Zeer hoge geluidsdruk van
oortelefoons en hoofdtelefoons kan
gehoorbeschadiging veroorzakan.



VOOR KLANTEN IN
EUROPA

Kennisgeving voor klanten in
de landen waar
EU-richtlijnen van toepassing
zijn
Producent: Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japan
Voor EU-product conformiteit: Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Duitsland

Hierbij verklaart Sony Corporation dat
deze apparatuur in overeenstemming
is met de essentiéle eisen en de
andere relevante bepalingen van
richtlijn 1999/5/EG. Nadere informatie
kunt u vinden op:
http://www.compliance.sony.de/

Kennisgeving
Als de gegevensoverdracht
halverwege wordt onderbroken
(mislukt) door statische elektriciteit of
elektromagnetische storing, moet u
de toepassing opnieuw starten of de
verbindingskabel (USB, enzovoort)
loskoppelen en opnieuw aansluiten.

Dit product is getest en voldoet aan
de beperkingen die zijn uiteengezet
in de EMC-regels voor het gebruik van
een verbindingskabel van minder dan
3 meter.

De elektromagnetische velden bij de
specifieke frequenties kunnen het
beeld en het geluid van dit apparaat
beinvioeden.

Verwijdering van oude
batterijen, elektrische en
elektronische apparaten (van
toepassing in de Europese
Unie en andere Europese
landen met afzonderlijke
inzamelingssystemen)
Dit symbool op het
product, de batterij of
op de verpakking wijst
erop dat het product
en de batterij, niet als
huishoudelijk afval
behandeld mag worden.
Op sommige batterijen kan dit
symbool gebruikt worden in
combinatie met een chemisch
symbool. Het chemisch symbool voor
kwik (Hg) of lood (Pb) wordt
toegevoegd wanneer de batterij
meer dan 0,0005 % kwik of 0,004 %
lood bevat.
Door deze producten en batterijen op
juiste wijze af te voeren, vermijdt u
mogelijke negatieve gevolgen voor
mens en milieu die zouden kunnen
veroorzaakt worden in geval van
verkeerde afvalbehandeling. Het
recycleren van materialen draagt bij
tot het behoud van natuurlijke
bronnen.
In het geval dat de producten om
redenen van veiligheid, prestaties
dan wel in verband met data-
integriteit een permanente
verbinding met een ingebouwde
batterij vereisen, mag deze batterij
enkel door gekwalificeerd
servicepersoneel vervangen worden.
Om ervoor te zorgen dat de batterij,
het elektrisch en het elektronische
apparaat op een juiste wijze zal
worden behandeld, dienen deze
producten aan het eind van zijn
levenscyclus overhandigd te worden
aan het desbetreffende


http://www.compliance.sony.de/

inzamelingspunt voor de recyclage
van elektrisch en elektronisch
materiaal.

Voor alle andere batterijen verwijzen
we u naar het hoofdstuk over hoe de
batterij veilig uit het product te
verwijderen. Overhandig de batterij
aan het desbetreffende
inzamelingspunt voor de recyclage
van batterijen.

Voor meer details in verband met het
recycleren van dit product of batterij,
kan u contact opnemen met de
gemeentelijke instanties, de
organisatie belast met de
verwijdering van huishoudelijk afval
of de winkel waar u het product of
batterij hebt gekocht.



Deze handleiding beschrijft
1080 60i- en 1080 50i-
compatibele apparaten.

Om te controleren of uw camera
een 1080 60i- of een 1080 50i-
compatibel apparaat is,
controleert u of de volgende
merktekens op de onderkant
van de camera te zien zijn.
1080 60i-compatibel apparaat:
60i

1080 50i-compatibel apparaat:
50i

Meer informatie
over de camcorder
(Help-gids)

De Help-gids is een online
handleiding. Raadpleeg deze voor
uitgebreide instructies over de vele
functies van de camcorder.

Ga naar de
ondersteuningspagina
van Sony.
http://rd1.sony.net/help/cam/
1420/h_zz/

Meer informatie, zoals over de

volgende functies, vindt u in de Help-

gids.

* Hoogtepuntfilmmaker
* Live-streaming

¢ Multicamerabedien.
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Bijgeleverde
onderdelen

De cijfers tussen ( ) staan voor
het bijgeleverde aantal.

» Camcorder (1)
» Netspanningsadapter (1)

De vorm van de
netspanningsadapter verschilt per
land/regio.

¢ Kabel voor ondersteuning van de

USB-aansluiting (1)

De kabel voor ondersteuning van de
USB-aansluiting is alleen bedoeld
voor gebruik met deze camcorder.
Gebruik deze kabel wanneer de
ingebouwde USB-kabel van de
camcorder te kort is.

« Oplaadbare accu NP-FV50 (1)

« "Bedieningshandleiding" (Deze
handleiding) (1)



De accu opladen

1 Schakel uw camcorder uit door het LCD-scherm te

3 Sluit de netspanningsadapter op de camcorder aan
met de kabel voor ondersteuning van de
USB-aansluiting en sluit de netspanningsadapter op
het stopcontact aan.

Kabel voor )
ondersteuning van ~ Netspannings-
de USB-aansluiting ~ adapter

|
= ]'-m-—— =

Ingebouwde USB-kabel Stopcontact

* Het POWER/CHG (opladen)-lampje gaat oranje branden.

* Het POWER/CHG (opladen)-lampje gaat uit wanneer de accu
volledig opgeladen is. Ontkoppel de kabel voor ondersteuning van
de USB-aansluiting van de camcorder.

* De vorm van de netspanningsadapter verschilt per land/regio.

be|s ap uey




¢ Schakel de camcorder uit voordat u de accu verwijdert.

De accu opladen met de computer

Schakel de camcorder uit en sluit de camcorder met de ingebouwde
USB-kabel op een ingeschakelde computer aan.

Gebruik van de camcorder via het stopcontact

Sluit de camcorder op dezelfde manier op het stopcontact aan als

beschreven onder "De accu opladen”.

* Bevestig de accu aan de camcorder.

e De accu kan leeg raken, zelfs als de camcorder op het stopcontact is
aangesloten.



De camcorder inschakelen

1 Open het LCD-scherm van de camcorder en schakel
de camcorder in.

be|s ap uey

2 Selecteer op basis van de instructies op het
LCD-scherm de taal, de regio, de zomertijd, de
datumindeling en de datum en tijd.

Raak de knop op het LCD-scherm aan.

~~
Datum en tijd
~])
s [ o ol
)
(1)

* Raak [Volg.] aan om naar de volgende pagina te gaan.
o Sluit het LCD-scherm om de camcorder uit te schakelen.

* Selecteer — [Setup] — [ @) Klokinstellingen] — [Datum/tijd
instellen] om de datum en tijd opnieuw in te stellen. (Als u de camcorder

verschillende maanden niet gebruikt hebt.)

o Selecteer — [Setup] — [ A Algemene instelling.] —
[Pieptoon] — [Uit] om het beduemngsge\uwd uit te schakelen.
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Een geheugenkaart plaatsen

1 Open het klepje en schuif de geheugenkaart naar
binnen totdat deze vastklikt.

microSD-geheugenkaart Memory Stick Micro™ (M2)
?@\ ?Ul“\b 5B
Bedrukt o Aansluiting @ o
opperviak \ N~

* Het [Voorbereiden beelddatabasebestand. Een moment geduld
a.u.b.]-scherm verschijnt wanneer u een nieuwe geheugenkaart
plaatst. Wacht tot het scherm verdwijnt.

¢ Plaats de geheugenkaart recht en in de juiste richting, zodat de
camcorder deze kan herkennen.

¢ Als u een geheugenkaart als opnamemedium wilt selecteren, selecteert
u m — [Setup] — [ & Media-instellingen] — [Medium selecteren]
— [Geheugenkaart]. (HDR-CX670/PJ670)

¢ Als u de geheugenkaart wilt uitwerpen, opent u het klepje en drukt u de
geheugenkaart één keer licht naar binnen.

Soorten geheugenkaarten die u met uw camcorder
kunt gebruiken

Beelden opnemen in het XAVC S-formaat

Capaciteit (werking

SD-snelheidsklasse
gegarandeerd)

microSDXC-geheugenkaart Klasse 10 of sneller |Tot 64 GB




Beelden opnemen in een ander formaat dan XAVC S

SD-snelheidsklasse

Capaciteit (werking
gegarandeerd)

microSD-geheugenkaart/
microSDHC-geheugenkaart/
microSDXC-geheugenkaart

Klasse 4 of sneller

Tot 64 GB

Memory Stick Micro (Mark2)

Tot 16 GB

be|s ap uey
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Opnemen

Filmen

1 Open het LCD-scherm en druk op START/STOP om te
beginnen met filmen.
Motorzoomknop

PHOTO

e Druk nogmaals op START/STOP om te stoppen met filmen.
o U kunt tijdens het opnemen van een film foto's maken door op
PHOTO te drukken (Dubbelopname).

¢ In de standaardinstelling worden films tegelijkertijd opgenomen in
AVCHD-formaat en MP4-formaat (Dubbele video-OPN). Het MP4-formaat
is handig voor het afspelen van uw films op een smartphone, voor het
uploaden van films naar een netwerk of voor het uploaden van films naar
het internet.

e [tems op het LCD-scherm verdwijnen als u de camcorder enkele
seconden niet bedient. Als u de items weer wilt weergeven, raakt u het
LCD-scherm ergens aan, behalve op de knoppen.

¢ U kunt de opnametijd van een medium op het LCD-scherm in de
opnamemodus bekijken.

¢ Als u de beeldkwaliteit wilt wijzigen van de films die u opneemt,
selecteert u — [Beeldkwal./Formaat] — [EH Opnamefunctie].

« U kunt het opnameformaat wijzigen door — [Beeldkwal./
Formaat] — [ il Bestandsindeling] te selecteren.



Fotograferen

1 Open het LCD-scherm en selecteer [MODE] —
o (Foto).

MODE
HH

~

2 Druk licht op PHOTO om scherp te stellen en druk de
knop dan volledig in.
Motorzoomknop

s A,

Q N

Bl

* Wanneer goed is scherpgesteld, verschijnt de aanduiding van de
AE/AF-vergrendeling op het LCD-scherm.

ud|adsye/uawaudQ
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Afspelen

1 Open het LCD-scherm en ga naar de afspeelstand

door op de [=] (Beelden weergeven)-knop op de
camcorder te drukken.

P

Selecteer (<]/[>] om de gewenste gebeurtenis naar
het midden te verplaatsen en selecteer dan het in de
afbeelding omcirkelde gedeelte (D).

Knop voor het
O] wisselen van
Naar het filmformaat
MENU-scherm —guey] — (HD/MP4)
Naam — @ ﬂ ﬁ I Gebeurtenissen
gebeurtenis J Naar de
Naar de vorige —4) (1201551 ) =
. volgende
gebeurtenis v )
( T igebeurtems
Omschakelen —| i Hoogtepun
=== Tijdlijnbalk

naar de film-/
foto-
opnamestand

wijzigen

| |
Hoogtepuntfiimmaker*  Knop Gebeurtenisschaal

* Hoogtepuntfilmmaker wordt weergegeven wanneer het filmformaat
ingesteld is op AVCHD.

e Om de XAVC S- of AVCHD-films die u wilt afspelen, bewerken, of
naar andere apparaten wilt kopiéren te selecteren, selecteert u
— [Beeldkwal./Formaat] — [ Bestandsindeling].



3 Selecteer het beeld.

Opnameduur/aantal
Terug naarhet ~ Naam gebeurtenis  foto's
Gebeurtenis- I . 1 — Knop
weergavescherm —I{ x )( 112015 12 0000000 | (G l-H- Beeldtype
Vorige —4x) - omschakelen
} Film
B
Volgende —v] |1 152015 - 110
»l
Omschakelen —{e7] ‘ H H @‘ } Foto
naar de film-/ :
foto- Laatst afgespeelde
opnamestand beeld
Afspeelbewerkingen
il Volume [i=«] / 1) Vorige/Volgende
] Verwijderen / Snel achteruitspoelen/
snel vooruitspoelen
[ Context [(>]/ ) Afspelen/Pauzeren
(w) Stoppen = Diavoorstelling afspelen/
stoppen
Motion Shot-video 31 Motion intervalaanp.

Het formaat selecteren van de film die u wilt
afspelen, bewerken of naar andere apparaten wilt
kopiéren
Selecteer in stap 2 HBE rechtsboven op het LCD-scherm — [ BiBE HD-
kwaliteit] of [ EIMP4].

ud|adsye/uawaudQ
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Beelden op groter formaat bekijken

De camcorder op een TV aansluiten

1 Sluit de HDMI OUT-aansluiting van de camcorder aan
op de HDMI IN-aansluiting van een TV met de
bijgeleverde HDMI-kabel.

—~_ Signaalverloop

e Als uw TV geen HDMI-aansluiting heeft, sluit u de Multi/Micro USB-
aansluiting van de camcorder aan op de video/audio-ingangen van
de TV met een AV-kabel (afzonderlijk verkrijgbaar).

De ingebouwde projector gebruiken (HDR-PJ620/PJ670)

1 Druk op de PROJECTOR-knop (pagina 31).
2 Selecteer [Beeld opgenomen op dit apparaat].

3 Volg de bedieningshandleiding op het LCD-scherm
en selecteer vervolgens [Projecteren].
Motorzoomknop/PHOTO*2

w mlmm l T

(D)

PROJECTOR FOCUS-knop™

1 Pas de scherpstelling van het geprojecteerde beeld aan.
2 Verplaats met behulp van de motorzoomknop het selectiekader dat
op het geprojecteerde beeld verschijnt en druk vervolgens op de

PHOTO-knop.

NL
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Gebruik van PlayMemories Home™

Wat u kunt doen met de PlayMemories Home

Met de software PlayMemories Home kunt u films en foto's naar uw

computer importeren om ze op verschillende manieren te gebruiken.

Geimporteerde
beelden afspelen

=1~
Voor Windows zijn ook de volgende functies Beelden delen op
beschikbaar. PlayMemories
Online™

1

— ,“;j!d n Y[]u" C PlayMemories

Beelden Filmdiscs  Beelden
bekijken op maken uploaden naar

Kalender netwerkservices

PlayMemories Home downloaden
PlayMemories Home kan worden gedownload via de volgende URL.
www.sony.net/pm/

Het computersysteem controleren
U kunt via de volgende URL controleren welke
eisen de software aan de computer stelt.
www.sony.net/pcenv/

10
| O

ueejsdo uapjaag
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Een extern medium aansluiten

Het apparaat aansluiten

Recorder zonder USB-aansluiting

Sluit een recorder aan op de Multi/Micro USB-aansluiting van uw
camcorder met een AV-kabel (afzonderlijk verkrijgbaar).

@© vioeo
= Aumo

() Bevestig de accu aan de camcorder.
@ Sluit de netspanningsadapter (bijgeleverd) aan op de camcorder.
® Sluit de AV-kabel (los verkrijgbaar) aan op de camcorder.

¢ Films worden gekopieerd in standaardbeeldkwaliteit.

= Signaalverloop

Extern medium

Sluit een extern medium aan op de Multi/Micro USB-aansluiting van
uw camcorder met de VMC-UAM2 USB-adapterkabel (afzonderlijk

verkrijgbaar).
= E‘

(D Bevestig de accu aan de camcorder.
@ Sluit de netspanningsadapter (bijgeleverd) aan op de camcorder.
® Sluit het externe medium aan op de camcorder.

e Films worden gekopieerd in HD-beeldkwaliteit.

= Signaalverloop



Gebruik van de
Wi-Fi-functie

PlayMemories Mobile™
op uw smartphone
installeren

Bezoek voor de nieuwste en
gedetailleerde informatie over
functies van PlayMemories
Mobile de volgende URL.

\_ PlayMemories
o Mobile

“a

http://www.sony.net/pmm/

Android

besturingssysteem
Installeer PlayMemories Mobile
uit de Google play.

r Google play

¢ Android 4.0 of hoger is vereist
om one-touchfuncties (NFC) te
gebruiken.

ioS
Installeer PlayMemories Mobile
uit de App Store.

D Available on the iPhone

App Store

« One-touchfuncties (NFC) zijn niet
beschikbaar bij i0OS.

Opmerkingen

* Afhankelijk van uw land of regio
kunt u PlayMemories Mobile
mogelijk niet downloaden via
Google play of de App store.
Zoek in dat geval naar
"PlayMemories Mobile".

¢ Als PlayMemories Mobile al in uw
smartphone geinstalleerd is,
voert u een update uit naar de
laatste versie.

* De Wi-Fi-functie die hier wordt
beschreven, werkt niet
gegarandeerd op alle
smartphones en tablets.

¢ De Wi-Fi-functie van de
camcorder kan niet worden
gebruikt wanneer deze met een
openbaar draadloos LAN is
verbonden.

* Als u de one-touchfuncties (NFC)
van de camcorder wilt gebruiken,
hebt u een smartphone of tablet
nodig die de NFC-functie
ondersteunt.

¢ De bedieningsmethoden en
weergegeven schermen voor de
toepassing kunnen zonder
kennisgeving worden gewijzigd
door toekomstige upgrades.

ueejsdo uapjaag
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MP4-films en foto's
overzetten op uw
smartphone

One-touchverbinding
met een Android die
NFC ondersteunt

1 Selecteer op de smartphone
[Settings] en selecteer
vervolgens [More...] om te
controleren of [NFC]
ingeschakeld is.

¥ Wireless & networks

2 Speel op de camcorder een
beeld af dat naar de
smartphone verzonden moet
worden.
® U kunt alleen MP4-films en

foto's overzetten.

e Selecteer "Knop voor het
wisselen van filmformaat" in
stap 2 van "Afspelen" om MP4-
films te selecteren wanneer u
films afspeelt (pagina 14).

3 Raak met de camcorder de
smartphone aan.

Opmerkingen

* Annuleer de slaapstand of
ontgrendel het scherm op de
smartphone van tevoren.

« Zorg dat wordt
weergegeven op het LCD-scherm
van de camcorder en de
smartphone.

 Blijf met de camcorder de
smartphone aanraken zonder te
bewegen totdat PlayMemories
Mobile gestart wordt (1 tot 2
seconden).

¢ Als de camcorder niet met de
smartphone kan worden
verbonden via NFC, raadpleegt u
"Verbinding zonder NFC"
(pagina 20).

Verbinding zonder NFC

1 Druk op de [>=](Beelden
weergeven)-knop en
selecteer vervolgens
— [Draadloos] —

[& -functie] — [Naar
smartph verznd] — [Op dit
apparaat selecteren] —
beeldtype.



2 Selecteer het beeld dat u wilt
overzetten en voeg ¥V toe.
Selecteer vervolgens
— [oK].
® De SSID en het wachtwoord

worden weergegeven en de
camcorder kan met de

smartphone worden verbonden.

3 Verbind de camcorder met
de smartphone en zet
beelden over.

(@ Start PlayMemories Mobile
en selecteer de SSID van de
camcorder.

@ Voer het wachtwoord in dat
op de camcorder wordt
weergegeven (alleen de
eerste keer).

®_ ®
— ) ==
» Y
ey e

iPhone/iPad

(@ Selecteer [Settings] — [Wi-
Fi] — de SSID die op de
camcorder wordt
weergegeven.

@ Voer het wachtwoord in dat
op de camcorder wordt
weergegeven (alleen de
eerste keer).

® Bevestig dat de SSID die op
de camcorder wordt
weergegeven, geselecteerd
is.

@ Keer terug naar Home en
start PlayMemories Mobile.

Uw smartphone als
draadloze
afstandsbediening
gebruiken

U kunt opnemen met de
camcorder door uw smartphone
als draadloze afstandsbediening
te gebruiken.

Selecteer op uw camcorder
— [Draadloos] —

[ & -functie] — [Besturen m.
smartph.].

2 Ga op uw smartphone
hetzelfde te werk als in stap
3in "Verbinding zonder NFC"
(pagina 20).

Wanneer u NFC gebruikt, geeftu
het opnamescherm op uw
camcorder weer en raakt u met
op de camcorder op de
smartphone aan.

Bedien de camcorder op uw
smartphone.

ueejsdo uapjaag
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o Afhankelijk van lokale elektrische
interferentie of de mogelijkheden
van de smartphone, worden de
beelden van live view mogelijk
niet storingsvrij weergegeven.

Films en foto's op uw
computer opslaan via
Wi-Fi
Sluit uw computer van tevoren
op een draadloos toegangspunt
of draadloze breedbrandrouter
aan.

1 Installeer de speciale
software op uw computer
(alleen de eerste keer).

Windows: PlayMemories Home
www.sony.net/pm/

Mac: Wireless Auto Import
http://www.sony.co.jp/imsoft/
Mac/

e Als de software al op uw
computer geinstalleerd is, voert
u een update uit naar de laatste
versie.

2 Sluit uw camcorder als volgt
op een toegangspunt aan
(alleen de eerste keer).

Als u niet kunt registreren,
raadpleegt u de instructies van
het toegangspunt of neemt u
contact op met de persoon die het
toegangspunt heeft ingesteld.

Als het draadloze

toegangspunt een WPS-

knop heeft

(@ Selecteer op uw camcorder
— [Draadloos] —
[Ryinstelling] — [WPS-
Push].

@ Druk op de WPS-knop op het
toegangspunt dat u wilt
registreren.

R

Als u de SSID en het
wachtwoord van uw
draadloze toegangspunt
kent

(@ Selecteer op uw camcorder
— [Draadloos] —
[RNyinstelling] —
[Toegangspunt instell.].

(@ Selecteer het toegangspunt
dat u wilt registreren, voer
het wachtwoord in en
selecteer vervolgens [Volg.].

Toegangspunt instell. m G

Voer wachtwoord in.

3 Als uw computer niet gestart

is, schakelt u de computerin.


www.sony.net/pm/
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

4 Begin met het verzenden
van beelden van de
camcorder naar de
computer.
@Druk op de [=] (Beelden
weergeven)-knop op uw
camcorder.
@ Selecteer —
[Draadloos] — [ & -functie]
— [Naar comput. verznd.].
¢ Beelden worden automatisch
overgezet naar en
opgeslagen op de computer.

¢ Alleen de nieuw opgenomen
beelden worden overgezet.
Het importeren van films en
meerdere foto's kan lang
duren.

ueejsdo uapjaag
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Gebruik van de
menu'’s

1 Selecteer .
=)

2 Selecteer een
categorie.

X | MENU

Opnamefunctie. Camera/Microfoon Beeldkwal fFormaat  Draadloos

Afspecliunctie  BewerkenfKopiéren  Setup

Het aantal categorieén dat
weergegeven wordt, hangt af
van het model.

3 Selecteer een gewenst
menu-item.
[ J opnametonctie Stov

[o]

X_] Bewerken/Kop!

Blader omhoog of omlaag
door de menu-items.

* Selecteer om de

menu-instelling te beéindigen of
NL - terug te keren naar het vorige
24 menuscherm.




Voorzorgsmaatregelen

Netspanningsadapter

Zorg dat de accu-aansluiting geen
kortsluiting maakt met metalen
voorwerpen. Dit kan een storing
veroorzaken.

Beelden afspelen met andere
apparatuur

U kunt beelden die zijn opgenomen
op uw camcorder, mogelijk niet
normaal afspelen met andere
apparatuur. Ook beelden
opgenomen met andere apparatuur
kunnen niet altijd goed worden
afgespeeld met de camcorder.

Opnemen en afspelen

* \Vermijd ruwe behandeling,
demontage, aanpassing en
schokken door op het toestel te
kloppen, het te laten vallen of erop
te trappen. Wees vooral voorzichtig
met de lens.

Als u de geheugenkaart formatteert
met uw camcorder voor u hem gaat
gebruiken, werkt hij stabieler. Bij het
formatteren van een
geheugenkaart worden alle
gegevens erop gewist en kunnen
die niet meer worden teruggehaald.
Sla belangrijke gegevens op een PC
enzovoort op.

Controleer de richting van de
geheugenkaart. Als u de
geheugenkaart verkeerd om in de
gleuf probeert te duwen, kunnen de
geheugenkaart, de
geheugenkaartgleuf of de
beeldgegevens beschadigd raken.
Voordat u begint met opnemen,
test u de opnamefunctie om te
controleren of beeld en geluid
zonder problemen worden
opgenomen.
Televisieprogramma'’s, films,
videobanden en ander
beeldmateriaal zijn wellicht
beschermd door auteursrechten.
Het opnemen van dergelijk

materiaal zonder toestemming kan
een inbreuk betekenen op de
wetgeving inzake auteursrechten.
De inhoud van opnames wordt niet
vergoed, zelfs niet als er niet kan
worden opgenomen of afgespeeld
wegens een storing van de
camcorder, problemen met de
opnamemedia enzovoort.

De camcorder is niet stofdicht en
evenmin druppel- of
waterbestendig.

Zorg dat de camcorder niet nat
wordt, bijvoorbeeld door regen of
zeewater. Als de camcorder nat
wordt, kunnen er storingen
optreden. Soms kunnen deze
storingen niet meer worden
hersteld.

Richt de camcorder nooit naar de
zon of naar fel licht. Als u dit wel
doet, kan dit een storing van de
camcorder veroorzaken.

Gebruik de camcorder niet in de
buurt van krachtige radiogolven of
straling. De camcorder kan dan
mogelijk niet goed opnemen of de
beelden niet goed afspelen.
Gebruik de camcorder niet op een
zandstrand of in een stoffige
omageving. Als u dit wel doet, kan
dit een storing van de camcorder
veroorzaken.

Als er condensatie ontstaat als
gevolg van vocht, stopt u het
gebruik van de camcorder totdat
het vocht verdampt is.

Stel de camcorder niet bloot aan
mechanische schokken of trillingen.
Hierdoor kan de camcorder onjuist
functioneren of geen beelden
opnemen. Ook kunnen het
opnamemedium of de opgenomen
gegevens beschadigd raken.
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LCD-scherm

Het LCD-scherm is vervaardigd met
precisietechnologie, waardoor
minstens 99,99% van de pixels voor
gebruik beschikbaar is. Er kunnen
echter zwarte en/of heldere stipjes
(wit, rood, blauw of groen) continu op
het LCD-scherm verschijnen. Deze
stipjes duiden niet op
fabricagefouten en hebben geen
enkele invloed op de opnames.

Camcordertemperatuur

Als u de camcorder lange tijd continu
gebruikt, wordt deze zeer warm. Dit
duidt niet op een storing.

Bescherming tegen
oververhitting

Afhankelijk van de temperatuur van
de camcorder en de batterij kunt u
mogelijk geen films opnemen of
wordt de camcorder ter bescherming
automatisch uitgeschakeld. Er wordt
een bericht op het LCD-scherm
weergegeven voordat de camcorder
uitgeschakeld wordt of u niet langer
films kunt opnemen. Laat in dit geval
de camcorder uit en wacht totdat de
temperatuur van de camcorder en de
batterij lager zijn geworden. Als u de
camcorder inschakelt zonder de
camcorder en de batterij voldoende
te laten afkoelen, wordt de
camcorder mogelijk weer
uitgeschakeld of kunt u geen films
opnemen.

Draadloos LAN

We accepteren geen enkele
verantwoordelijkheid voor schade als
gevolg van ongeoorloofde toegang
tot of ongeoorloofd gebruikt van
bestemmingen die op de camcorder
geladen zijn als gevolg van verlies of
diefstal.

Opmerkingen over veiligheid
bij gebruik van producten die
werken via een draadloos LAN
e Zorg er steeds voor dat u een
beveiligd draadloos LAN gebruikt
om hacken, toegang door
kwaadwillige derden en andere
kwetsbaarheden te vermijden.

* Het is belangrijk dat u
beveiligingsinstellingen doorvoert
wanneer u een draadloos LAN
gebruikt.

* Als er een beveiligingsprobleem
optreedt door een gebrek aan
veiligheidsmaatregelen of door
onvermijdbare omstandigheden
tijdens het gebruik van een
draadloos LAN, kan Sony niet
aansprakelijk worden gesteld voor
eventuele verliezen of schade.

Problemen oplossen

Wanneer u problemen
ondervindt bij het gebruik van
uw camcorder:

e Controleer uw camcorder met
verwijzing naar de Help-gids
(pagina 5).

* Koppel de spanningsbron los en
sluit deze na ongeveer 1 minuut
weer aan, en schakel de camcorder
in.

e Uw camcorder initialiseren.

Alle instellingen, inclusief de
klokinstelling, worden teruggezet
op de beginwaarden.

* Neem contact op met de Sony-
leverancier of een plaatselijke, door
Sony erkende onderhoudsdienst.



Specificaties

Systeem

Signaalformaat:
NTSC-kleur, EIA-normen
(1080 60i-compatibele modellen)
PAL-kleur, CCIR-normen
(1080 50i-compatibele modellen)
HD TV
Filmopnameformaat:
XAVC S (XAVC S-formaat):
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: MPEG-4 lineair PCM 2-kan.
(48 kHz/16 bit)
AVCHD (AVCHD-formaat,
compatibel met versie 2.0):
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: Dolby Digital 2 kanalen/5,1
kanalen
Dolby Digital 5.1 Creator”!
MP4:
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: MPEG-4 AAC-LC 2 kanalen
"1 Gefabriceerd onder licentie van
Dolby Laboratories.
Fotobestandsformaat:
DCF Ver.2.0-compatibel
Exif Ver.2.3-compatibel
MPF Baseline-compatibel
Opnamemedia (film/foto):
Gemeenschappelijk:
Intern geheugen (HDR-CX670/
PJ670): 32 GB™2
XAVC S (film):
microSDXC-geheugenkaart
(klasse 10 of sneller)
AVCHD, foto
Memory Stick Micro (Mark2)
microSD-kaart (klasse 4 of sneller)
*2 Hieronder wordt de capaciteit
vermeld die een gebruiker kan
gebruiken (ca.): 31,2 GB
1GB is gelijk aan 1 miljard
bytes, waarvan een gedeelte
wordt gebruikt voor
gegevensbeheer en/of
programmabestanden. Alleen
de vooraf geinstalleerde

demonstratiefilm kan worden
verwijderd.

Beeldapparaat:

3,1 mm (1/5,8 type) CMOS-sensor
Opnamepixels (foto, 16:9):
Max. 9,2 megapixels
(4032x2272)3

Totaal: Ca. 2 510 000 pixels
Voor gebruik beschikbaar
(film, 16:9)"4:

Ca. 2290 000 pixels

Voor gebruik beschikbaar
(foto, 16:9):

Ca. 2290 000 pixels

Voor gebruik beschikbaar
(foto, 4:3):

Ca. 1710 000 pixels

Lens:

G-lens

30x (optisch)™, 60x (Clear Image
Zoom, bij het opnemen van
film)*™, 350x (digitaal)
Filterdiameter: 46 mm

F1,8 - F4,0

Brandpuntsafstand:

f=1,9 mm - 57,0 mm

Bij conversie naar een 35 mm
fotocamera

Voor films™:

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)

Voor foto's: 26,8 mm - 804,0 mm
(16:9)

Kleurtemperatuur: [Autom.],

[1x drukken], [Binnen], [Buiten]

Minimale lichtsterkte:

6 Ix (lux) (in standaardinstelling,
sluitertijd 1/30 seconde (1080 60i-
compatibele modellen) of 1/25
seconde (1080 50i-compatibele
modellen))

3 Ix (lux) ([Low Lux] is ingesteld op
[Aan], sluitertijd 1/30 seconde
(1080 60i-compatibele modellen)
of 1/25 seconde (1080 50i-
compatibele modellen))
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"3 Het unieke

beeldverwerkingssysteem van
BIONZ-X van Sony zorgt voor

een resolutie van stilstaande
beelden gelijk aan de
beschreven afmetingen.

"4 [HH SteadyShot] is ingesteld op

[Standaard] of [Uit].

> [EHSteadyShot] is ingesteld op

[Actief].

Ingangen/uitgangen
HDMI OUT-aansluiting:

HDMI microstekker
PROJECTOR IN-aansluiting (HDR-

PJ620/PJ670) HDMI microstekker

MIC-ingang: Stereoministekker
(63,5 mm)

Hoofdtelefoonaansluiting:
Stereoministekker (¢3,5 mm)

USB-aansluiting: Type A (ingebouwde

USB)
Multi/Micro USB-aansluiting™®
*6 Ondersteunt Micro USB-
compatibele apparaten.

USB-aansluiting is alleen als uitgang

bedoeld (voor klanten in Europa).

LCD-scherm
Beeld: 7,5 cm (type 3,0,
beeldverhouding 16:9)
Totale aantal pixels:
460 800 (960 x 480)

Projector (HDR-PJ620/PJ670)

Projectietype: DLP
Lichtbron: LED (R/G/B)
Scherpstellen: Handmatig
Bereik: 0,5 m of meer
Contrastverhouding: 1500:1
Resolutie (uitgang): 640 x 360
Continue projectieduur (met
meegeleverde accu):
Ca.Tu.35min.

Draadloos LAN
Ondersteunde norm:
NL IEEE 802.11 b/g/n
28 Frequentie: 2,4 GHz

Ondersteunde
beveiligingsprotocollen:
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK

Configuratiemethode: WPS (Wi-Fi
Protected Setup)/handmatig

Toegangsmethode:
infrastructuurmodus

NFC: compatibel met NFC Forum
Type 3 Tag

Algemeen

Voeding: 6,8 V gelijkstroom (accu),
5V gelijkstroom 1500 mA
(netspanningsadapter), 8,4 V
gelijkstroom (DC IN-aansluiting)

USB opladen: 5V gelijkstroom
1500 mA

Gemiddeld stroomverbruik:

Tijdens camera-opname met het
LCD-scherm bij normale
helderheid: 2,5W

Werkingstemperatuur: 0 °C tot 40 °C

Opslagtemperatuur: -20 °C tot +60 °C

Afmetingen (ca.):
HDR-CX620/CX670:

57,5 mm x 66,5 mm x 121 mm
(b/h/d) inclusief de uitstekende
onderdelen

57,5 mm x 66,5 mm x 130,5 mm
(b/h/d) inclusief de uitstekende
onderdelen, met de bijgeleverde
oplaadbare accu bevestigd
HDR-PJ620/PJ670:

61,5 mm x 66,5 mm x 121 mm
(b/h/d) inclusief de uitstekende
onderdelen

61,5 mm x 66,5 mm x 130,5 mm
(b/h/d) inclusief de uitstekende
onderdelen, met de bijgeleverde
oplaadbare accu bevestigd

Gewicht (ca.)

HDR-CX620/CX670:

305 g alleen hoofdapparaat
360 g inclusief de bijgeleverde
oplaadbare accu
HDR-PJ620/PJ670:

325 g alleen hoofdapparaat
380 g inclusief de bijgeleverde
oplaadbare accu



Netspanningsadapter
AC-UUDT

Voeding: 100 V - 240 V wisselstroom,
50 Hz/60 Hz

Vermogensverbruik: 11 W

Uitgangsspanning: 5,0 V
gelijkstroom, 1500 mA

Oplaadbare accu
NP-FV50

Maximale uitgangsspanning:
8,4V gelijkstroom
Uitgangsspanning: 6,8 V gelijkstroom
Maximale laadspanning: 8,4 V
gelijkstroom
Maximale laadstroom: 2,1 A
Capaciteit
Gemiddeld: 7,0 Wh (1030 mAh)
Minimum: 6,6 Wh (980 mAh)
Type: Li-ion

Ontwerp en specificaties van uw
camcorder en accessoires kunnen
zonder voorafgaande kennisgeving
worden gewijzigd.

Geschatte tijd voor
opladen, opnemen en
afspelen met de
bijgeleverde accu

Oplaadtijd (minuten)

Netspannings- 165

adapter

(bijgeleverd)

Computer 305
Opnametijd (minuten)

Continu 150

Gemiddeld 75

Afspeeltijd (minuten) |240

* De oplaadtijden worden gemeten
bij het opladen van de camcorder
bij een kamertemperatuur van 25 °C
zonder gebruik van de kabel voor
ondersteuning van de
USB-aansluiting.

* De opname- en afspeeltijden
worden gemeten wanneer u de
camcorder gebruikt bij 25 °C.

* De opnametijden worden gemeten
bij het opnemen van films met de
standaardinstellingen
([BH Opnamefunctie]: [Hoge
kwaliteit FH ], [Dubbele video-
OPN]: [Aan]).

® Bij normale opnameduur wordt de
tijd weergegeven wanneer u de

opname herhaaldelijk start en stopt,

de [Opnamefunctie] overschakelt
en in- en uitzoomt.
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Handelsmerken

e AVCHD, AVCHD Progressive, het
AVCHD-logo en het AVCHD
Progressive-logo zijn
handelsmerken van Panasonic
Corporation en Sony Corporation.

e XAVC S en BT S) zijn
gedeponeerde handelsmerken van
Sony Corporation

e Memory Stick en . Zijn
handelsmerken of gedeponeerde
handelsmerken van Sony
Corporation.

e Blu-ray Disc™ en Blu-ray™ zijn
handelsmerken van de Blu-ray Disc
Association.

* Dolby en het double-D-symbool zijn
handelsmerken van Dolby
Laboratories.

® De termen HDMI en HDMI High-
Definition Multimedia Interface en
het HDMI-logo zijn handelsmerken
of gedeponeerde handelsmerken
van HDMI Licensing LLC in de

Verenigde Staten en andere landen.

* Microsoft, Windows en Windows
Vista zijn gedeponeerde
handelsmerken of handelsmerken
van Microsoft Corporation in de
Verenigde Staten en/of andere
landen.

* Mac en Mac OS zijn gedeponeerde
handelsmerken van Apple Inc. in de

Verenigde Staten en andere landen.

e Intel, Intel Core en Pentium zijn
handelsmerken van Intel
Corporation in de Verenigde Staten
en/of andere landen.

* Het microSDXC-logo is een
handelsmerk van SD-3C, LLC.

¢ Android en Google Play zijn
handelsmerken van Google Inc.

¢ {OS is een gedeponeerd
handelsmerk van Cisco Systems,
Inc.

* Wi-Fi, het Wi-Fi-logo en Wi-Fi
PROTECTED SET-UP zijn
gedeponeerde handelsmerken van
de Wi-Fi Alliance.

* De N-markering is een handelsmerk
of gedeponeerd handelsmerk van
NFC Forum, Inc. in de Verenigde
Staten en in andere landen.

* Facebook en het "f'-logo zijn
handelsmerken of gedeponeerde
handelsmerken van Facebook, Inc.

* YouTube en het YouTube-logo zijn
handelsmerken of gedeponeerde
handelsmerken van Google Inc.

e iPhone en iPad zijn handelsmerken
van Apple Inc., gedeponeerd in de
Verenigde Staten en andere landen.

Alle andere productnamen die hierin

worden vermeld, kunnen de

handelsmerken of gedeponeerde
handelsmerken zijn van hun
respectieve bedrijven. Bovendien zijn
™ en @ niet elke keer vermeld in deze
handleiding.

NCHD EIYE
Progressive

() infoLiTHIUM S
T MEMORYSTICK €




Onderdelen en
bedienings-
elementen

De cijfers tussen ( ) zijn pagina’s
waarnaar wordt verwezen.

Motorzoomknop (12, 13)

[2] PHOTO-knop (13)

[8] Multi-interfaceschoen
i Biacostoe
Ga voor meer informatie over
compatibele accessoires voor
de multi-interfaceschoen naar
de Sony-website in uw regio of
raadpleeg uw Sony-leverancier
of een plaatselijke, door Sony
erkende onderhoudsdienst.
Een goede werking met
accessoires van andere
fabrikanten is niet
gegarandeerd.
Als u een schoenadapter
(afzonderlijk verkrijgbaar)
gebruikt, kunt u ook
accessoires gebruiken die
compatibel zijn met een Active
Interface Shoe.
Om storingen te voorkomen,
mag u geen in de handel
verkrijgbare flitser met
synchronisatiecontactpunten
met een hoge spanning of met

een omgekeerde polariteit
gebruiken.

[4] N-markering (20)
NFC: Near Field
Communication

[5] Lens (G-lens)

[6] Ingebouwde microfoon

PROJECTOR FOCUS-knop (16)

(HDR-PJ620/PJ670)

[2] LCD-scherm/aanraakscherm

[3] Projectorlens (HDR-PJ620/
PJ6T70)

=] (Beelden weergeven)-
knop (14)

2] O (AAN/STAND-BY)-knop

744 (Mijn stemonderdruk.)-
knop
Onderdrukt de stem van de
persoon die de film opneemt.

[4] PROJECTOR-knop (16) (HDR-

PJ620/PJ670)
[5] Luidspreker
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[6] ™ (microfoon)-aansluiting BATT (accu)-

(PLUG IN POWER) ontgrendelingsknop
) (hoofdtelefoon)-
aansluiting | De handgreepband
Toegangslampje vastzetten
geheugenkaart (10)
[9] Geheugenkaartgleuf (10) @
HDMI OUT-aansluiting —
[11] PROJECTOR IN-aansluiting /
(16) (HDR-PJ620/PJ670) ®

[1] POWER/CHG (opladen)-
lampje (7)

START/STOP-knop (12)

Accu (7)

[4] DC IN-aansluiting

Lus voor schouderriem

[6] Handgreepband

Ingebouwde USB-kabel (7)

Multi/Micro USB-aansluiting
Ondersteunt Micro Micro USB-
compatibele apparaten.
Deze aansluiting ondersteunt
geen VMC-AVM1-adapterkabel
(afzonderlijk verkrijgbaar). U
kunt geen accessoires via een
A/V R-aansluiting gebruiken.

L [9] Bevestigingsopening voor
32 statief
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IT

Da leggere subito

Prima di far funzionare I'unita,
leggere a fondo il presente manuale
e conservarlo come riferimento
futuro.

AVVERTENZA

Per ridurre il rischio di incendi
o scosse elettriche,

1) non esporre I'apparecchio a
pioggia o umidita,

2) non collocare
sull’apparecchio oggetti
contenenti liquidi, quali ad
esempio vasi.

Non esporre le batterie a fonti
di calore eccessivo, quali la
luce del sole, il fuoco o simili.

/N\AVVERTENZA

Batteria
Se trattato in modo improprio, &
possibile che il blocco batteria
esploda, causi incendi o provochi
bruciature causate da sostanze
chimiche. Attenersi alle precauzioni
riportate di seguito.

e Non smontare il prodotto.

¢ Non danneggiare o esporre il
blocco batteria a scosse o urti
eccessivi, ad esempio non
schiacciarlo con un martello, non
lasciarlo cadere o calpestarlo.

« Non cortocircuitare o lasciare che
eventuali oggetti metallici entrino in
contatto con i terminali della
batteria.

« Non esporre a temperature elevate
superiore a 60 °C, ad esempio alla
luce solare diretta o all'interno di
un‘auto parcheggiata al sole.

* Non bruciare o gettare nel fuoco.

* Non utilizzare pile agli ioni di litio
danneggiate o con perdite di
elettrolita.

o Assicurarsi di caricare il blocco
batteria con un caricabatterie
originale Sony o un dispositivo in
grado di caricare il blocco batteria
stesso.

e Conservare il blocco batteria
lontano dalla portata dei bambini.

* Non bagnare il blocco batteria.

¢ Sostituirlo esclusivamente con un
blocco batteria dello stesso tipo o di
tipo equivalente consigliato da
Sony.

* Smaltire i blocchi batteria il prima
possibile come descritto nelle
istruzioni.

Alimentatore
Non posizionare I'alimentatore CA in
spaziristretti, ad esempio tra un muro
e un mobile.
Usare la presa a muro vicina quando
si usa I'alimentatore CA. Scollegare
immediatamente I'alimentatore CA
dalla presa a muro se si verifica
qualche malfunzionamento durante
I'uso dell’apparecchio.
Anche se disattivata, la videocamera
continua a ricevere alimentazione CA
(corrente domestica) fintanto che
rimane collegata ad una presa di rete
mediante I'alimentatore CA.

E possibile che un’eccessiva
pressione audio emessa dagli
auricolari e dalle cuffie causi la
perdita dell'udito.



PER I CLIENTI IN EUROPA

Avviso per i clienti residenti
nei paesi che applicano le
direttive UE
Produttore: Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Giappone
Per la conformita del prodotto in
ambito UE: Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Germania

Con la presente Sony Corporation
dichiara che questo apparecchio &
conforme ai requisiti essenziali ed alle
altre disposizioni pertinenti stabilite
dalla direttiva 1999/5/CE. Per ulteriori
dettagli, si prega di consultare il
seguente URL:
http://www.compliance.sony.de/

Nota
Se I'elettricita statica o interferenze
elettromagnetiche causano
I'interruzione del trasferimento dei
dati, che pertanto non avviene, e
necessario riavviare |'applicazione
oppure scollegare, quindi ricollegare
il cavo di comunicazione (USB e cosi
via).

Questo prodotto ¢ stato testato ed &
risultato conforme ai limiti stabiliti
nella regolazione EMC relativa all'uso
dei cavi di collegamento di lunghezza
inferiore a 3 metri.

I campo elettromagnetico alle
frequenze specifiche puo influenzare

I'immagine e il suono di questa unita.

Smaltimento delle batterie
(pile e accumulatori) esauste
e delle apparecchiature
elettriche ed elettroniche a
fine vita (applicabile in tutti i
Paesi dell’'Unione Europea e
negli altri Paesi europei con
sistema di raccolta
differenziata)
Questo simbolo sul
prodotto, batteria o
imballo indica che gli
stessi non devono
essere trattati come
normali rifiuti
domestici. Su talune batterie questo
simbolo pud essere utilizzato in
combinazione con un simbolo
chimico. I simboli chimici del
mercurio (Hg) o del piombo (Pb) sono
aggiunti se la batteria contiene pil
dello 0,0005% di mercurio o dello
0,004% di piombo. Assicurandovi che
questi prodotti e le batterie siano
smaltiti correttamente, contribuirete a
prevenire potenziali conseguenze
negative per I'ambiente e per la
salute che potrebbero altrimenti
essere causate dal trattamento
inappropriato dei medesimi prodotti
o batterie. Il riciclo dei materiali
aiutera a preservare le risorse
naturali.
Nel caso di prodotti che per ragioni di
sicurezza, prestazioni o integrita dei
dati richiedano una connessione
permanente con una batteria in essi
incorporata, la stessa dovra essere
sostituita esclusivamente da
personale qualificato. Per assicurarsi
che la batteria sia trattata
correttamente, si prega di
consegnare i prodotti a fine vita ad un
idoneo centro di raccolta per il riciclo
di apparecchiature elettriche ed
elettroniche. Per tutte le altre batterie, 3



http://www.compliance.sony.de/

si prega di consultare la sezione
relativa alla rimozione sicura della
batteria dal prodotto. Si prega di
consegnare le batterie ad un idoneo
centro di raccolta per il riciclo delle
batterie esauste. Per informazioni piu
dettagliate sul riciclo di questi
prodotti o batterie, si prega di
contattare il vostro Comune, il servizio
di smaltimento rifiuti ovvero il punto
vendita presso il quale & stato
acquistato il prodotto o la batteria.

In caso di smaltimento abusivo di
batterie o di apparecchiature
elettriche ed elettroniche potrebbero
essere applicate le sanzioni previste
dalla normativa vigente (valido solo
per I'ltalia).



Nel presente manuale sono
descritti dispositivi compatibili
con 1080 60i e dispositivi
compatibili con 1080 50i.

Per verificare se la propria
videocamera e un dispositivo
compatibile con 1080 60i o un
dispositivo compatibile con
1080 50i, verificare la presenza
dei seguenti simboli nella parte
inferiore della videocamera.
Dispositivo compatibile con
1080 60i: 60i

Dispositivo compatibile con

1080 50i: 50i

Maggiori
informazioni sulla
videocamera (Guida)

La Guida & un manuale online. Farvi
riferimento per istruzioni
approfondite sulle numerose funzioni
della videocamera.

Accedere al servizio di
supporto tecnico Sony.
http://rd1.sony.net/help/cam/
1420/h_zz/

Ulteriori informazioni, ad esempio
sulle funzioni indicate di sequito,
sono disponibili nella Guida.

* Creatore di filmati highlight

e Live Streaming

¢ Controllo foto. multi
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http://rd1.sony.net/help/cam/1420/h_zz/

A((essori in « Batteria ricaricabile NP-FV50 (1)
dotazione

I numeri tra parentesiindicano le
quantita in dotazione.

_ * "Manuale delle istruzioni” (il
« VVideocamera (1) presente manuale) (1)
» Alimentatore (1)

La forma dell'alimentatore varia a
seconda della nazione o dell'area
geografica.

e Cavo di supporto per
collegamento USB (1)

Il cavo di supporto per
collegamento USB & progettato per
essere utilizzato esclusivamente
con questa videocamera. Utilizzare
questo cavo quando il cavo USB
incorporato della videocamera e
troppo corto per il collegamento.




Carica della batteria

1 Spegnere la videocamera chiudendo il monitor LCD,
quindi montare la batteria.

3 Collegare I'alimentatore e la videocamera con il cavo
di supporto per collegamento USB, quindi collegare
I'alimentatore alla presa a muro.

Cavo di supporto
per collegamento
usB Alimentatore

7

»-»Eb-»

Cavo USB incorporato Presa a muro

o La spia POWER/CHG (carica) diventa arancione.

o La spia POWER/CHG (carica) si spegne quando la batteria &
completamente carica. Scollegare il cavo di supporto per
collegamento USB dalla videocamera.

¢ La forma dell’alimentatore varia a seconda della nazione o dell'area
geografica.

Leujwija.d luoizesadQ




¢ Spegnere la videocamera prima di rimuovere la batteria.

Carica della batteria con il computer

Spegnere la videocamera e collegarla a un computer in funzione
utilizzando il cavo USB incorporato.

Per utilizzare la videocamera collegata alla presa a
muro

Collegare la videocamera alla presa a muro come descritto in “Carica

della batteria”.

e Inserire la batteria nella videocamera.

¢ La batteria potrebbe venire consumata anche se la videocamera &
collegata alla presa a muro.



Accensione della videocamera

1 Aprire il monitor LCD della videocamera e accenderla.

2 Seguendo le istruzioni sul monitor LCD, selezionare la
lingua, I'area geografica, Ora legale, il formato della
data, la data e l'ora.

Toccare il tasto sul monitor LCD.
~

Data &ora

]

« Per passare alla pagina successiva, toccare [Avnt.].
* Per spegnere la videocamera, chiudere il monitor LCD.

e Per impostare nuovamente la data e |'ora, selezionare |MENU| —
[Impostazioni] — [ @) Impost. Orologio] — [Impost. data & ora]. (qualora
la videocamera non sia stata utilizzata per diversi mesi)

« Per disattivare i suoni delle operazioni, selezionare —
[Impostazioni] — [, Impost. Generali] — [Segn. ac.] — [Spento].

Leujwija.d luoizesadQ
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Inserimento di una scheda di memoria

1 Aprire lo sportellino, quindi inserire la scheda di
memoria finché si blocca con uno scatto.

Scheda di memoria microSD Memory Stick Micro™ (M2)

Superficie —==< ?@\ Terminali ?ﬂ\
stampata

e La schermata [Preparazione file di database immagini in corso.
Attendere.] viene visualizzata se si inserisce una nuova scheda di
memoria. Attendere che la schermata scompaia.

e Inserire la scheda di memoria tenendola diritta e nella direzione
corretta, affinché la videocamera possa riconoscerla.

¢ Per selezionare una scheda di memoria come supporto di registrazione,
selezionare — [Impostazioni] — [ & Impost. Supporto] —
[Selezione Supporto] — [Scheda di memoria]. (HDR-CX670/PJ670)

¢ Per espellere la scheda di memoria, aprire lo sportellino e premere
leggermente la scheda di memoria verso I'interno una volta.

Tipi di schede di memoria utilizzabili con questa
videocamera

Registrazione di immagini nel formato XAVC S

Classe di velocita Capa_cna
(funzionamento
SD L
verificato)
Scheda di memoria Di Classe 10 0 Fino a 64 GB
microSDXC superiore




Registrazione di immagini in un formato diverso da XAVC S

Classe di velocita Capagta
(funzionamento
SD o
verificato)
Scheda di memoria microSD/ | Di Classe 4 o Fino a 64 GB
scheda di memoria superiore
microSDHC/scheda di
memoria microSDXC
Memory Stick Micro (Mark2) |- Fino a 16 GB

IT
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Registrazione

Registrazione di filmati

1 Aprire il monitor LCD e premere START/STOP per
avviare la registrazione.
Leva dello zoom motorizzato

PHOTO

. Eer arrestare la registrazione, premere di nuovo START/STOP.
e E possibile registrare foto durante la registrazione di un filmato
premendo PHOTO (Doppia acquisizione).

¢ Nell'impostazione predefinita, i filmati vengono registrati
contemporaneamente nei formati AVCHD e MP4 (Dual Video REC). Il
formato MP4 e comodo per riprodurre i filmati su uno smartphone
oppure per caricarli su una rete o sul Web.

¢ Gli elementi sul monitor LCD scompaiono se non si utilizza la
videocamera per qualche secondo. Per visualizzare di nuovo gli elementi,
toccare un punto qualsiasi ad eccezione dei tasti sul monitor LCD.

« E possibile controllare il tempo di registrazione di un supporto sul
monitor LCD nel modo di ripresa.

e Per cambiare la qualita d'immagine dei filmati registrati, selezionare
— [Qualitd/Dimen. imm.] — [EModo REG].

« E possibile cambiare il formato di registrazione selezionando —
[Qualita/Dimen. imm.] — [F3 Formato file].



Ripresa di foto

1 Aprire il monitor LCD e selezionare [MODE] —
& (Foto).

MODE
HH

~

2 Premere leggermente il tasto PHOTO per regolare la
messa a fuoco, quindi premerlo fino in fondo.
Leva dello zoom motorizzato

s A,

Q N

Bl

* Quando la messa a fuoco e regolata correttamente, I'indicatore del
blocco AE/AF viene visualizzato sul monitor LCD.

auoiznpouidii/auoizelysibay

IT
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Riproduzione

1

Aprire il monitor LCD e premere il tasto =] (Visiona
Immagini) sulla videocamera per attivare il modo di
riproduzione.

P

Selezionare (<]/[>] per spostare I'evento desiderato
al centro, quindi selezionare la parte indicata con il
cerchio ((») nella figura.

Tasto Cambia

©) formato
Alla schermata filmato (HD/
VENU )| e e
Nome
dell’evento — @ @ [DE - Eventi
Per visualizzare All'evento
I'evento —1<J 201512 " successivo
precedente [ ca
— L Barra della
Per passare al — .= ESighlight posizione
modo di | |
registrazione Creatore (_di fiI‘mati T_asto C_ambia temporale
di filmati/foto highlight* dimensione evento

* Creatore di filmati highlight viene visualizzato quando il formato dei
filmati e impostato su AVCHD.

e Per selezionare i filmati XAVC S o AVCHD da riprodurre, modificare o

copiare su altri dispositivi, selezionare — [Qualita/Dimen.
imm.] — [ Formato file].



3 Selezionare I'immagine.

Tempo registrato/
Pertornare  Nome dell’'evento numero delle foto

alla schermata I 1 N — Tasto
Visione evento—{ x J| 112015~ 1 2| 5800:0000 | [Fy [ H— (;Omnjuta
tipo di
Precedente —4A] - immagine
5 } Filmato
Successivo—v] |1 182015 = 110
»l
Per passare al —{er] ‘ H H @‘ } Foto
modo di :
registrazione Ultima immagine
di filmati/foto riprodotta

Operazioni di riproduzione

auoiznpouidii/auoizelysibay

il Volume [i=e] / 1) Precedente/successivo
] Elimina / Riavvolgimento veloce/

avanzamento veloce
[ Contesto (»>] /] Riproduzione/pausa
(w) Arresto = Awio/arresto

visualizzazione in serie

Fo Video ripr. movim. 7]  Rettif. interval. mov.

Per selezionare il formato del filmato che si desidera
riprodurre, modificare o copiare su altri apparecchi

Al punto 2, selezionare HBE nell’angolo superiore destro del monitor
LCD — [ @BE Qualita HD] o [ FIMP4].



Visualizzazione delle immagini a
dimensioni maggiori

Collegamento della videocamera a un televisore

1 Collegare la presa HDMI OUT della videocamera alla
presa HDMI IN di un televisore con il cavo HDMI in

dotazione.

—~_ Flusso del segnale

« Se il televisore non e dotato di presa HDMI, collegare il terminale USB
multiplo/Micro della videocamera alle prese di ingresso video/audio
del televisore con un cavo AV (in vendita separatamente).

Uso del proiettore incorporato (HDR-PJ620/PJ670)

1 Premere il tasto PROJECTOR (pagina 31).
2 Selezionare [Immagine ripresa su Questo dispositivo].
3 Seqguire il manuale delle istruzioni sul monitor LCD,

quindi selezionare [Proiettal.
Leva dello zoom motorizzato/PHOTO ™2

Leva PROJECTOR FOCUS™
W
(@)

PHOTO

:7 Regolare la messa a fuoco dell'immagine proiettata.
2 Utilizzare la leva dello zoom motorizzato per spostare il riquadro di
selezione visualizzato sull'immagine proiettata, quindi premere il

w tasto PHOTO.

16




Uso di PlayMemories Home™

Operazioni possibili con PlayMemories Home

PlayMemories Home consente di importare filmati e foto sul
computer per utilizzarli in diversi modi.

Riproduzione delle
immagini importate

=

Importare le immagini dalla videocamera.

Condivisione di
immagini su
PlayMemories
5 Online™

— ,‘ﬁﬁ n Y[]u" C PlayMemories

Visualizzazione Creazione Caricamento di
diimmaginisul di dischi immagini su

Calendario difilmati  servizi di rete

Per Windows, sono inoltre disponibili le
seguenti funzioni.

luibewwi 3)3p oibbelenjes

Per scaricare PlayMemories Home
PlayMemories Home pud essere scaricato dal seguente URL.
www.sony.net/pm/

Per controllare il sistema del computer
E possibile controllare i requisiti del computer per
il software dal sequente URL.
www.sony.net/pcenv/

| O

IT
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Collegamento a un apparecchio
multimediale esterno

Come collegare il dispositivo

Registratore senza presa USB

Collegare un registratore al terminale USB multiplo/Micro della
videocamera con un cavo AV (in vendita separatamente).

©) vioeo
=~
h@ﬂ—% AUD‘O

@ Inserire la batteria nella videocamera.
@ Collegare I'alimentatore CA (in dotazione) alla videocamera.
® Collegare il cavo AV (in vendita separatamente) alla videocamera.

« | filmati vengono copiati con qualita di immagine a definizione standard.

—. Flusso del segnale

Apparecchio multimediale esterno
Collegare un apparecchio multimediale esterno al terminale USB
multiplo/Micro della videocamera mediante il cavo adattatore USB
VMC-UAM2 (in vendita separatamente).

h@i@@—@

@ Inserire la batteria nella videocamera.
@ Collegare I'alimentatore CA (in dotazione) alla videocamera.
® Collegare il supporto esterno alla videocamera.

« | filmati vengono copiati con qualita di immagine ad alta definizione (HD).

—. Flusso del segnale



Uso della funzione
Wi-Fi

Installazione di
PlayMemories Mobile™
sullo smartphone

Per le informazioni piu
aggiornate e informazioni piu
dettagliate sulle funzioni di
PlayMemories Mobile, visitare
|'URL seguente.

\ PlayMemories

“ Mobile

http://www.sony.net/pmm/

SO Android

Installare PlayMemories Mobile
da Google play.

r Google play

¢ Android 4.0 o versione
successiva e richiesto per
utilizzare le funzioni con un solo
tocco (NFQ).

ioS
Installare PlayMemories Mobile
da App Store.

D Available on the iPhone

App Store

¢ Le funzioni con un solo tocco
(NFC) non sono disponibili con
iOoS.

¢ In alcuni paesi o aree geografiche
potrebbe non essere possibile
scaricare PlayMemories Mobile
da Google play o App store. In tal
caso, cercare “PlayMemories
Mobile".

Se PlayMemories Mobile ¢ gia
installato sullo smartphone,
aggiornare il software all’'ultima
versione.

Non si garantisce il
funzionamento della funzione
Wi-Fi descritta nel presente
manuale su tutti gli smartphone
eitablet.

La funzione Wi-Fi della
videocamera non puo essere
utilizzata con una connessione a
una LAN wireless pubblica.

Per utilizzare le funzioni con un
solo tocco (NFC) della
videocamera, € necessario uno
smartphone o un tablet che
supporti la funzione NFC.

| metodi operativi e le schermate
dell'applicazione sono soggetti a
modifiche senza preawviso per
futuri aggiornamenti.

luibewwi 3)3p oibbelenjes
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Trasferimento di filmati
MP4 e foto sullo
smartphone

Connessione con un
solo tocco aun
apparecchio Android
che supporta NFC

‘| Sullo smartphone,
selezionare [Settings], quindi
selezionare [More...] per
controllare che [NFC] sia
attivato.

 Wirsless & networks

2 Sulla videocamera,
riprodurre un‘immagine da
inviare allo smartphone.

o £ possibile trasferire solo filmati
MP4 e foto.

® Selezionare “Tasto Cambia
formato filmato” nel punto 2 di
“Riproduzione” per selezionare i
filmati MP4 durante la
riproduzione dei filmati
(pagina 14).

3 Toccare la videocamera con
lo smartphone.

* Annullare il modo sospensione o
sbloccare lo schermo dello
smartphone preventivamente.

« Controllare che sia
visualizzato sul monitor LCD della
videocamera e sullo smartphone.

* Mantenere la videocamera a
contatto con lo smartphone
senza muoverli fino a quando si
awia PlayMemories Mobile (da 1
a 2 secondi).

¢ Se la videocamera non riesce a
connettersi allo smartphone
mediante NFC, vedere
“Connessione senza utilizzare
NFC" (pagina 20).

Connessione senza
utilizzare NFC

1 Premere il tasto (=] (visiona
Immagini), quindi
selezionare —
[Senza fili] = [ & Funzione]
— [Invia a Smartphone] —
[Seleziona su Qst.
dispositivo] — il tipo di
immagine.



2 Selezionare I'immagine che

si desidera trasferire

aggiungendo v, quindi

selezionare —

Cox ).

® \/engono visualizzatil'SSID e una
password, e la videocamera &
pronta per essere connessa allo
smartphone.

3 Connettere la videocamera
allo smartphone e trasferire
le immagini.

@ Awviare PlayMemories
Mobile e selezionare I'SSID
della videocamera.

@ Immettere la password
visualizzata sulla
videocamera (solo la prima
volta).

iPhone/iPad

(® Selezionare [Settings] —
[Wi-Fi] — I'SSID visualizzato
sulla videocamera.

@ Immettere la password
visualizzata sulla
videocamera (solo la prima
volta).

® Verificare che I'SSID
visualizzato sulla
videocamera sia selezionato.

@Tornare alla schermata
Home e awviare
PlayMemories Mobile.

Uso dello smartphone
cometelecomando senza
fili

E possibile registrare con la
videocamera utilizzando lo
smartphone come telecomando
senza fili.

‘| Sulla videocamera,
selezionare —
[Senza fili] — [ & Funzione]
— [Cntr con Smartphone].

2 Sullo smartphone, procedere
come descritto al punto 3 di
“Connessione senza
utilizzare NFC" (pagina 20).
Se si utilizza NFC, visualizzare la
schermata di registrazione sulla
videocamera e toccare il simbolo

sulla videocamera con il
simbolo sullo smartphone.

Comandare la videocamera
con lo smartphone.

luibewwi 3)3p oibbelenjes
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¢ A seconda delle interferenze
elettriche locali o delle
caratteristiche dello smartphone,
le immagini riprese dal vivo
potrebbero non essere
visualizzate in modo fluido.

Salvataggio di filmati e
foto sul computer
mediante Wi-Fi

Connettere preventivamente il
computer a un punto di accesso
wireless 0 a un router a banda
larga wireless.

1 'nstallare il software
dedicato sul computer (solo
la prima volta).

Windows: PlayMemories Home
www.sony.net/pm/

Mac: Wireless Auto Import

http://www.sony.co.jp/imsoft/

Mac/

¢ Se il software & gia installato sul
computer, aggiornare il software
all'ultima versione.

2 Connettere la videocamera a
un punto di accesso
procedendo come segue
(solo la prima volta).

Se non e possibile effettuare la
registrazione, consultare le
istruzioni del punto di accesso o
contattare la persona che ha
configurato il punto di accesso.

Se il punto di accesso

wireless dispone di un

tasto WPS

®Sulla videocamera,
selezionare —
[Senza fili] —
[Ny Impostazione] —
[Pressione WPS].

@ Premere il tasto WPS sul
punto di accesso che si
desidera registrare.

J}

o
~

Se si conoscono I'SSID e la
password del punto di
accesso wireless

®Sulla videocamera,
selezionare —
[Senza fili] —

[Ny Impostazione] — [Imp.
punto accesso).

@ Selezionare il punto di
accesso che si desidera
registrare, immettere la
password e selezionare
[Avnt.].

Imp. punto accesso @ &
Immettere password.

3 Se il computer non é avviato,

avviare il computer.


www.sony.net/pm/
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

4 'niziare a inviare le immagini
dalla videocamera al
computer.

@ Premere il tasto [>]
(Visiona Immagini) sulla
videocamera.

@ Selezionare —
[Senza fili] — [ & Funzione]
— [Invia a Computer].

e Le immagini vengono
trasferite e salvate
automaticamente sul
computer.

¢ VVengono trasferite solo le
nuove immagini registrate.
L'importazione di filmati e di
piu foto puo richiedere
tempo.

luibewwi 3)3p oibbelenjes
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2

Uso dei menu

1 selezionare (ueny).
(=)

2 Selezionare una
ategoria.

Q)

e Modfica/Copia  Impostazion

=

Il numero di categorie
visualizzate dipende dal
modello.

3 Selezionare la voce di
menu desiderata.

ATTESA

X_| Modifica/Copia

Scorrere le voci di menu
verso I'alto o verso il basso.

e Selezionare per
completare I'impostazione del
menu o per tornare alla
schermata di menu precedente.



Precauzioni

Alimentatore

Non mettere in cortocircuito il
terminale della batteria con oggetti
metallici. In caso contrario, potrebbe
verificarsi un malfunzionamento.

Riproduzione delle immagini
con altri apparecchi

Le immagini registrate sulla
videocamera potrebbero non essere
riprodotte normalmente con altri
apparecchi. Inoltre, le immagini
registrate su altri apparecchi
potrebbero non essere riprodotte con
la videocamera.

Registrazione e riproduzione
* Maneggiare il prodotto con cura ed
evitare di smontarlo, modificarlo,

sottoporlo a forti urti o impatti quali
colpi, cadute o calpestamenti.
Prestare particolare attenzione
all'obiettivo.
e Per assicurare un funzionamento
stabile della scheda di memoria, si
consiglia di formattarla con la
videocamera prima di utilizzarla per
la prima volta. La formattazione
della scheda di memoria cancella
tuttii datimemorizzati nella scheda,
che non potranno essere
recuperati. Salvare i dati importanti
su un PC, e cosi via.
Verificare la direzione della scheda
di memoria. Qualora si forzi
I'inserimento della scheda di
memoria nella direzione sbagliata,
la scheda di memoria,
I'alloggiamento per scheda di
memoria o i dati delle immagini
potrebbero venire danneggiati.
Prima di procedere alla
registrazione vera e propria,
effettuare una registrazione di
prova per verificare che le immagini
e |'audio vengano registrati
correttamente.

o E possibile che programmi televisivi,
film, videocassette e altro materiale
siano protetti da copyright. La
registrazione non autorizzata di tale
materiale potrebbe violare le leggi
sul copyright.

Non é possibile risarcire il contenuto
delle registrazioni, anche nel caso in
cui non sia possibile effettuare la
registrazione o la riproduzione a
causa di problemi della
videocamera, dei supporti di
registrazione e cosi via.

La videocamera non & antipolvere,
antigoccia o impermeabile.

Non far bagnare la videocamera
esponendola, ad esempio, alla
pioggia o all'acqua del mare.
Qualora si bagni, la videocamera
potrebbe presentare problemi di
funzionamento, talvolta irreparabili.
Non puntare la videocamera verso il
sole o luci forti. In caso contrario, si
possono provocare
malfunzionamenti della
videocamera.

Non utilizzare la videocamera in
prossimita di onde radio o
radiazioni forti. E possibile che la
videocamera non sia in grado di
registrare o riprodurre le immagini
correttamente.

Non utilizzare la videocamera su
una spiaggia di sabbia o in luoghi
polverosi. In caso contrario, si
pOssono provocare
malfunzionamenti della
videocamera.

Se I'umidita causa la formazione di
condensa, interrompere I'uso della
videocamera fino a quando evapora
la condensa.

Non sottoporre la videocamera a
urti meccanici o vibrazioni. In caso
contrario, la videocamera potrebbe
non funzionare correttamente o
non registrare le immagini. Inoltre, il
supporto di registrazione o i dati
registrati potrebbero danneggiarsi.

ony
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Monitor LCD

Il monitor LCD e fabbricato
utilizzando una tecnologia ad
altissima precisione, che consente
I'impiego effettivo di oltre il 99,99%
dei pixel. Tuttavia, & possibile che sul
monitor LCD appaiano
costantemente piccoli punti neri e/o
luminosi (bianchi, rossi, blu o verdi).
Tali punti sono il risultato del normale
processo di fabbricazione e non
influenzano in alcun modo le
registrazioni.

Temperatura della
videocamera

Se utilizzata in modo continuo per un
periodo prolungato, la videocamera
si scalda molto. Non si tratta di un
malfunzionamento.

Protezione contro il
surriscaldamento

A seconda della temperatura della
videocamera e della batteria, la
funzione di protezione potrebbe
impedire la registrazione di filmati o
spegnere la videocamera
automaticamente. Prima dello
spegnimento o che venga impedita la
registrazione di filmati, sul monitor
LCD viene visualizzato un messaggio.
In questo caso, lasciare la
videocamera spenta e attendere che
la temperatura della videocamera e
della batteria diminuisca. Se la
videocamera viene accesa senza che
la stessa o la batteria si siano
raffreddate, la videocamera potrebbe
spegnersi nuovamente o potrebbe
essere impossibile registrare filmati.

LAN wireless

Sony non si assume alcuna
responsabilita per danni causati
dall'accesso o dall'uso non
autorizzato di destinazioni caricate
sulla videocamera in seguito a

. smarrimento o furto.

Note sulla sicurezza durante

I'uso dei prodotti LAN wireless

® Assicurarsi sempre che la LAN
wireless in uso sia sicura, onde
evitare fenomeni di hacking,
accesso da parte di terzi con cattive
intenzioni o altre vulnerabilita.

o £ importante configurare le
impostazioni di protezione durante
I'uso di una LAN wireless.

* Se dovesse verificarsi un problema
di protezione dovuto al fatto che
non sono state prese precauzioni di
sicurezza o a circostanze inevitabili
durante I'uso di una LAN wireless,
Sony non si assumera alcuna
responsabilita per eventuali perdite
o danni.

Risoluzione dei problemi

Qualora si verifichino eventuali
problemi nell'uso della
videocamera:

e Controllare la videocamera facendo
riferimento alla Guida (pagina 5).

® Scollegare la fonte di
alimentazione, ricollegarla dopo
circa 1 minuto, quindi accendere la
videocamera.

e Inizializzare la videocamera.
Vengono azzerate tutte le
impostazioni, inclusa quella
dell’orologio.

e Contattare un rivenditore Sony o un
centro assistenza Sony locale
autorizzato.



Caratteristiche
tecniche

Sistema

Formato del segnale:
NTSC a colori, standard EIA

(Modelli compatibili con 1080 60i)

PAL a colori, standard CCIR

(Modelli compatibili con 1080 50i)

HD TV
Formato di registrazione di filmati:
XAVC S (formato XAVC S):
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: MPEG-4 PCM lineare 2ch
(48 kHz/16 bit)
AVCHD (compatibile con il
formato AVCHD Ver.2.0):

Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: Dolby Digital 2ch/5 1ch
Dolby Digital 5.1 Creator”!

MP4:

Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: MPEG-4 AAC-LC 2ch

T Prodotto su licenza dei Dolby

Laboratories.

Formato dei file fotografici:
Compatibile con DCF Ver.2.0
Compatibile con Exif Ver.2.3
Compatibile con MPF Baseline

Supporti di registrazione (Filmato/
Foto):

Comune:

Memoria interna (HDR-CX670/
PJ670): 32 GB™

XAVC S (filmato):

Scheda di memoria microSDXC
(Classe 10 o superiore)

AVCHD, foto

Memory Stick Micro (Mark2)
Scheda microSD (di classe 4 o
supenore)

Capacwta utilizzabile dall’'utente

(approssimativa): 31,2 GB

1GB é pari a1 miliardo di byte,
una parte dei quali e utilizzata
per la gestione del sistema e/o
i file delle applicazioni. £
possibile cancellare solo il

filmato dimostrativo
preinstallato.

Sensore di immagine:

Sensore CMOS da 3,1 mm (tipo da
1/5,8)

Pixel di registrazione (foto, 16:9):
Max. 9,2 megapixel
(4032x2272)3

Complessivi: circa 2 510 000 pixel
Effettivi (filmato, 16:9)™:

circa 2 290 000 pixel

Effettivi (foto, 16:9):

circa 2 290 000 pixel

Effettivi (foto, 4:3):

circa 1710 000 pixel

Obiettivo:

Obiettivo G

30x (ottico)™, 60x (Clear Image
Zoom, durante la registrazione di
filmati)™, 350x (digitale)
Diametro del filtro: 46 mm

F1,8 - F4,0

Lunghezza focale:

f=1,9 mm - 57,0 mm

Valori convertiti nel formato delle
fotocamere 35 mm

Per i filmati

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)

Per le foto: 26,8 mm - 804,0 mm
(16:9)

Temperatura colore: [Autom.],

[Sing. press.], [Interni], [Esterni]

llluminazione minima:

6 Ix (lux) (nell'impostazione
predefinita, con velocita
dell'otturatore di 1/30 di secondo
(Modelli compatibili con 1080 60i)
01/25 di secondo (Modelli
compatibili con 1080 50i))

3 Ix (lux) ([Low Lux] impostato su
[Acceso] e velocita dell'otturatore
di 1/30 di secondo (Modelli
compatibili con 1080 60i) 0 1/25
di secondo (Modelli compatibili
con 1080 50i))
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"3 |'esclusivo sistema di
elaborazione delle immagini
BIONZ-X di Sony consente di
ottenere una risoluzione dei
fermi immagine equivalente
alle dimensioni descritte.

4 Con [l SteadyShot] impostato
su [Standard] o [Spento].

"5 Con [ B SteadyShot] impostato
su [Attivo].

Connettori di ingresso/uscita

Presa HDMI OUT: connettore HDMI
micro

Presa PROJECTOR IN (HDR-PJ620/
PJ670): connettore HDMI micro

Presa di ingresso MIC: minipresa
stereo (¢3,5 mm)

Presa per cuffie: minipresa stereo
(03,5 mm)

Presa USB: Tipo A (USB incorporato)

Terminale USB mu\‘[ip\o/l\/licro'6

6 Supporta apparecchi compatibili

con lo standard micro USB.
La connessione USB funziona solo in
uscita (per i clienti in Europa).

Monitor LCD

Immagine: 7,5 cm (tipo 3,0, rapporto
di formato 16:9)

Numero totale di pixel:
460 800 (960 x 480)

Proiettore (HDR-PJ620/PJ670)
Tipo di proiezione: DLP
Sorgente luminosa: LED (R/G/B)
Messa a fuoco: manuale
Distanza di proiezione: minimo 0,5 m
Rapporto di contrasto: 1500:1
Risoluzione (in uscita): 640 x 360
Tempo di proiezione continua
(quando si utilizza la batteria in
dotazione):
Circa 1ora 35 min.

LAN wireless

Standard supportato:
IEEE 802.11 b/g/n
Frequenza: 2,4 GHz

Protocolli di sicurezza supportati:
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK

Metodo di configurazione: WPS (Wi-Fi
Protected Setup)/manuale

Metodo di accesso: Modalita
infrastruttura

NFC: Conforme a TAG NFC Forum
Tipo 3

Generali

Requisiti di alimentazione:
6,8 V CC (batteria), 5V CC
1500 mA (alimentatore), 8,4 V CC
(presa DC IN)

Carica via USB: 5V CC1500 mA

Assorbimento medio:

Durante la registrazione con la
videocamera, utilizzando il
monitor LCD a luminosita
normale: 2,5 W

Temperatura di esercizio:
da0°Cad0°C

Temperatura di conservazione:
da-20°Ca+60 °C

Dimensioni (all'incirca):
HDR-CX620/CX670:
57,5mm x 66,5 mm x 121 mm
(I7a/p), incluse le parti sporgenti
57,5 mm x 66,5 mm x 130,5 mm
(I7a/p)incluse le parti sporgenti e
con la batteria ricaricabile in
dotazione installata
HDR-PJ620/PJ670:

61,5 mm x 66,5 mm x 121 mm
(I7a/p), incluse le parti sporgenti
61,5 mm x 66,5 mm x130,5 mm
(I7a/p)incluse le parti sporgenti e
con la batteria ricaricabile in
dotazione installata

Peso (all'incirca)
HDR-CX620/CX670:

305 g, solo unita principale
360 g, inclusa la batteria
ricaricabile in dotazione
HDR-PJ620/PJ670:

325 g, solo unita principale
380 g, inclusa la batteria
ricaricabile in dotazione



Alimentatore AC-UUD11

Requisiti di alimentazione:

100V - 240V CA, 50 Hz/60 Hz
Assorbimento: 11 W
Tensione in uscita: 5,0 V CC, 1500 mA

Batteria ricaricabile
NP-FV50

Tensione massima in uscita: 8,4V CC
Tensione in uscita: 6,8 V CC
Tensione massima di carica: 8,4 V CC
Corrente massima di carica: 2,1 A
Capacita
Tipica: 7,0 Wh (1030 mAh)
Minima: 6,6 Wh (980 mAh)
Tipo: Li-ion

Il design e le caratteristiche tecniche
della videocamera e degli accessori
sono soggetti a modifiche senza
preawiso.

Tempo stimato di carica,
registrazione e
riproduzione utilizzando
la batteria in dotazione

Tempo di carica (minuti)

Alimentatore 165
(in dotazione)

Computer 305

Tempo di registrazione (minuti)

Continuo 150
Tipico 75

Tempo diriproduzione | 240

(minuti)

* | tempi di carica sono misurati
caricando la videocamera a una
temperatura ambiente di 25 °C
senza utilizzare il cavo di supporto
per collegamento USB.

* | tempi di registrazione e
riproduzione sono misurati
utilizzando la videocamera a 25 °C.

* | tempi di registrazione sono
misurati registrando filmati con le
impostazioni predefinite ([ i Modo
REG]: [Alta qualita FH ], [Doppia
Regis. Video]: [Accésol).

|| tempo di registrazione tipico
indica iltempo quando si effettuano
operazioni ripetute di avvio/arresto
della registrazione, commutazione
di [Modo Ripresa] e zoom.
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Marchi

e AVCHD, AVCHD Progressive, il
logotipo AVCHD e il logotipo AVCHD
Progressive sono marchi di
Panasonic Corporation e Sony
Corporation.

* XAVCS e sono marchi
registrati di Sony Corporation.

* Memory Stick e . sono marchio
marchi registrati di Sony
Corporation.

® Blu-ray Disc™ e Blu-ray™ sono
marchi della Blu-ray Disc
Association.

* Dolby e il simbolo double-D sono
marchi di Dolby Laboratories.

e | termini HDMI e HDMI High-
Definition Multimedia Interface e il
logo HDMI sono marchi o marchi
registrati di HDMI Licensing LLC
negli Stati Uniti e in altre nazioni.

* Microsoft, Windows e Windows
Vista sono marchi o marchi
registrati di Microsoft Corporation
negli Stati Uniti e/0 in altre nazioni.

* Mac e Mac OS sono marchi
registrati di Apple Inc. negli Stati
Uniti e in altre nazioni.

e Intel, Intel Core e Pentium sono
marchi di Intel Corporation negli
Stati Uniti e/o in altre nazioni.

e || logo microSDXC € un marchio di
SD-3C, LLC.

¢ Android e Google Play sono marchi
di Google Inc.

¢ iOS e un marchio registrato o un
marchio di Cisco Systems, Inc.

* Wi-Fi, il logo Wi-Fi e Wi-Fi
PROTECTED SET-UP sono marchi
registrati della Wi-Fi Alliance.

o |l simbolo N € un marchio o un
marchio registrato di NFC Forum,
Inc. negli Stati Uniti e in altre
nazioni.

e Facebook e il logo “f* sono marchi o
marchi registrati di Facebook, Inc.

® YouTube e il logo YouTube sono
marchi o marchi registrati di Google
Inc.

* iPhone e iPad sono marchi registrati
di Apple Inc. negli Stati Uniti e in
altre nazioni.

Tutti gli altri nomi di prodotti citati in

questo documento possono essere

marchi o marchi registrati delle
rispettive aziende. Inoltre, i simboli ™

e ®non vengono menzionati a ogni

occorrenza nel presente manuale.

LANVCHD

Progressive

B

(D) mfoLiTHIUM .

SERES MEMORY STICK

iCro™
mS')
X



Parti e controlli

| numeri in parentesi indicano le
pagine di riferimento.

Leva dello zoom motorizzato
(12,13)

[2] Tasto PHOTO (13)

[3] Slitta multi interfaccia
i Hitacostoe
Per i dettagli sugli accessori
compatibili della Slitta multi
interfaccia, visitare il sito web
Sony della propria area
geografica, oppure consultare
un rivenditore Sony o un centro
assistenza Sony autorizzato.
Il funzionamento con accessori
di altri produttori non &
garantito.
Se si utilizza un adattatore per
slitta (in vendita
separatamente), € anche
possibile utilizzare accessori
compatibili con una Active
Interface Shoe.
Per evitare errori di
funzionamento non usare flash
con terminali di
sincronizzazione ad alta
tensione o a polarita invertita
disponibili in commercio.

[4] Simbolo N (20)
NFC: Near Field
Communication

[5] Obiettivo (obiettivo G)
[6] Microfono incorporato

WID

Leva PROJECTOR FOCUS (16)
(HDR-PJ620/PJ670)

[2] Monitor LCD/Pannello a
sfioramento

Obiettivo del proiettore
(HDR-PJ620/PJ670)

Tasto [=] (Visiona Immagini)
(14)

[2] Tasto ) (ON/STANDBY)

[8] Tasto 744 (Annull. propria
voce)
Elimina la voce della persona

che registra il filmato.
[4] Tasto PROJECTOR (16) (HDR-

PJ620/PJ670)

[5] Diffusore

[6] Presa & (microfono) (PLUG
IN POWER)

Presa ) (cuffie)

ony
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Spia diaccesso alla scheda di | Per stringere la cinghia

memoria (10) dell'impugnatura
[9] Alloggiamento per scheda di

memoria (10) ©)
Presa HDMI OUT —
[11] Presa PROJECTOR IN (16) 7/

(HDR-PJ620/PJ670) ®

|

[1] Spia POWER/CHG (carica) (7)

Tasto START/STOP (12)

Batteria (7)

[4] Presa DC IN

[5] Asola per tracolla

[6] Cinghia dell'impugnatura

Cavo USB incorporato (7)

Terminale USB multiplo/
Micro
Supporta apparecchi
compatibili con lo standard
Micro USB.
Questo terminale non supporta
il Cavo adattatore VMC-AVMI1
(in vendita separatamente).
Non é possibile utilizzare gli
accessori attraverso un
connettore remoto A/V.

[9] Attacco per il treppiede

Leva di sblocco BATT
(batteria)
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Ler primeiro

Antes de utilizar a unidade, leia
atentamente este manual e guarde-
o para referéncia futura.

AVISO

Para reduzir o risco de
incéndio ou choque elétrico
1) ndo exponha a unidade a
chuva ou a humidade;

2) ndo coloque objetos cheios
de liquidos como, por
exemplo, jarras, sobre o
aparelho.

N&o exponha as pilhas a
fontes de calor excessivo,
como o sol, fogo ou outras.

/\ATENCAO

Bateria
Se a bateria for indevidamente
utilizada, a mesma pode rebentar,
provocar um incéndio ou
queimaduras quimicas. Tenha em
atencdo as seguintes precaucoes.

e Ndo desmonte.

* Ndo esmague nem exponha a
bateria a nenhum choque ou forca
como martelar, deixar cair, ou pisar
a bateria.

¢ Ndo cause curto-circuitos e nao
toque com objetos metalicos nos
terminais da bateria.

¢ Ndo exponha a uma temperatura
superior a 60 °C como, por
exemplo, a luz solar direta ou
dentro de um automével
estacionado ao sol.

* N&o proceda a incineracdo nem
queime.

¢ Nao manuseie baterias de ides de
litio danificadas ou que estejam a
derramar liquido.

* Certifique-se de que carrega a
bateria, utilizando um carregador
de bateria Sony auténtico ou um
dispositivo que possa fazé-lo.

¢ Mantenha a bateria fora do alcance
das criancas.

¢ Nao molhe a bateria.

* Substitua-a apenas por outra do
mesmo tipo ou por um tipo
equivalente recomendado pela
Sony.

¢ Desfaca-se imediatamente de
baterias usadas, tal como descrito
nas instrucdes.

Transformador de CA
Nao utilize o Transformador de CA
num espaco estreito como, por
exemplo, entre uma parede e um
movel.
Use a tomada de parede proxima
quando usar o Adaptador de CA.
Desligue imediatamente o Adaptador
de CA da tomada de parede se
ocorrer qualquer mau funcionamento
durante a utilizacdo do aparelho.
Mesmo que a camara esteja
desligada, a energia (tomada de
corrente elétrica) é, ainda assim,
fornecida ao aparelho enquanto este
estiver ligado a tomada de parede
através do Transformador de CA.

Pressdo de som em excesso dos
auriculares e auscultadores pode
causar perda de audicdo.



PARA OS CLIENTES DA
EUROPA

Nota para os clientes nos
paises que apliquem as
Diretivas da UE
Fabricante: Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japdo
Para a conformidade dos produtos na
EU: Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Alemanha

Sony Corporation declara que este
equipamento esta conforme com os
requisitos essenciais e outras
disposicoes da Diretiva 1999/5/CE.
Para mais informacoes, por favor
consulte o seguinte URL:
http://www.compliance.sony.de/

Nota
Se a transferéncia de dados for
interrompida a meio (falhar) devido a
interferéncias eletromagnéticas ou
eletricidade estatica, reinicie a
aplicacdo ou desligue e volte a ligar o
cabo de comunicacgdo (USB, etc.) de
novo.

Este produto foi testado e estd em
conformidade com os limites
estabelecidos no regulamento EMC
relativamente a utilizacdo de cabos

com comprimento inferior a 3 metros.

Os campos magnéticos em
frequéncias especificas podem
influenciar a imagem e o som desta
unidade.

Tratamento de pilhas e
equipamentos elétricos e
eletrénicos no final da sua
vida util (Aplicavel na Unido
Europeia e em paises
Europeus com sistemas de
recolha seletiva de residuos)
Este simbolo, colocado
no produto na pilha ou
na sua embalagem,
indica que estes
produtos e pilhas ndo
devem ser tratados
como residuos urbanos
indiferenciados.
Em determinadas pilhas este simbolo
pode ser usado em combina¢dao com
um sfimbolo quimico. Os simbolos
quimicos para o mercurio (Hg) ou
chumbo (Pb) séo adicionados se a
pilha contiver mais de 0,0005% em
mercurio ou 0,004% em chumbo.
Devem antes ser colocados num
ponto de recolha destinado a
residuos de pilhas e acumuladores.
Assegurando-se que estes produtos
e pilhas sao corretamente
depositadas, ird prevenir potenciais
consequéncias negativas para o
ambiente bem como para a saude,
que de outra forma poderiam ocorrer
pelo mau manuseamento destes
residuos. A reciclagem dos materiais
contribuird para a conservacdo dos
recursos naturais.
Se por motivos de seguranca,
desempenho ou protecdo de dados,
0s produtos a necessitarem de uma
ligacdo permanente a uma pilha
integrada, esta s6 deve ser
substituida por profissionais
qualificados.
Acabado o periodo de vida Util dos
produtos, coloque-os no ponto de
recolha de produtos elétricos/
eletrénicos de forma a garantir o 3


http://www.compliance.sony.de/

tratamento adequado da bateria
integrada.

Para as restantes pilhas, por favor,
consulte as instrucdes do
equipamento sobre a remocdo da
mesma. Deposite a bateria num
ponto de recolha destinado a
residuos de pilhas e baterias.

Para informacdes mais detalhadas
sobre a reciclagem deste produto,
por favor contacte o municipio onde
reside, os servicos de recolha de
residuos da sua area ou a loja onde
adquiriu o produto ou a pilha.



Este manual descreve os
dispositivos compativeis com
1080 60i e os dispositivos
compativeis com 1080 50i.

Para confirmar se a sua camara
€ um dispositivo compativel com
1080 60i ou um dispositivo
compativel com 1080 50i,
verifique se existem as seguintes
marcas na parte inferior da
camara.

Dispositivo compativel com
1080 60i: 60i

Dispositivo compativel com
1080 50i: 50i

Saber maissobrea
camara de video
(Guia de Ajuda)

O Guia de Ajuda consiste num manual
interativo. Consulte-o para instru¢des
aprofundadas relativas as inumeras
funcdes da camara de video.

Aceda a pagina de
assisténcia da Sony.
http://rd1.sony.net/help/cam/
1420/h_zz/

Ird encontrar mais informacdes, como

as seguintes funcdes, no Guia de Ajuda.

o Criador de Filmes de Destaques
e Transm. em direto
¢ Contr. multi-camaras

Indice
Ler primeiro ......ccccceeveveeveniennn, 2

Saber mais sobre a camara
de video (Guia de Ajuda) .... 5

Preparativos ......c..cueuuuee 6

Itens fornecidos ...
Carregar a bateria ...
Ligar a alimentacao ....
Inserir um cartao

de memoria .....cccooovvriennn, 10
Gravar/Reproduazir ..... 12
Gravar ..o 12
Reproduzir .......cccocooeiiiiie 14
Visualizar imagens com
tamanho maior ..........c........ 16
Guardar imagens ........ 17
Utilizar o PlayMemories
Home™ ... L7
Ligar um dispositivo externo
de suporte

Utilizar a funcao Wi-Fi ...
Personalizar a camara

de video .....cccceeiiiiiinnns 24
Utilizar os menus ... 24
[0 177 { {o T3
Precauctes
Especificacbes
Componentes e controlos ...... 31


http://rd1.sony.net/help/cam/1420/h_zz/

Itens forne(idOS * “Manual de instrucdes” (Este

manual) (1)
Os numeros entre ( ) referem-se
a quantidade fornecida.

« Camara de video (1)
» Transformador de CA (1)

O formato do transformador de CA
difere em fung¢do do pais/das
regides.

e Cabo de suporte de ligacao
USB (1)

O cabo de suporte de ligacao USB
destina-se a ser utilizado
exclusivamente com esta camara
de video. Utilize este cabo quando
0 cabo USB incorporado da camara
de video for demasiado curto para a
ligacdo.




Carregar a bateria

1 Desligue a camara de video fechando o monitor LCD
e coloque a bateria.

3 Ligue o transformador de CA e a cdmara de video
com o cabo de suporte de ligagao USB e o
transformador de CA a tomada de parede.

Cabo de suporte  Transformador
de ligacdo USB de CA

7

»-»Eb-»

Cabo USB Incorporado Tomada de parede

¢ O indicador luminoso POWER/CHG (carga) passa a cor de laranja.

¢ Quando a bateria estiver totalmente carregada, o indicador
luminoso POWER/CHG (carga) apaga-se. Desligue o cabo de
suporte de ligacdo USB da camara de video.

* O formato do transformador de CA difere em funcdo do pais/das
regides. PT

sonnesedald



» Desligue a camara de video antes de remover a bateria.

Carregar a bateria com o computador

Desligue a camara de video e ligue a camara de video a um
computador em funcionamento utilizando o cabo USB incorporado.

Para utilizar a camara de video ligada a tomada de
parede

Ligue a camara de video a tomada de parede da mesma forma que

em “Carregar a bateria”.

» Coloque a bateria na camara de video.

¢ A bateria podera descarregar mesmo se a camara de video estiver ligada
a uma tomada de parede.



Ligar a alimentacao

1 Abra o monitor LCD da camara de video e ligue a
camara.

2 Siga as instrugdes no monitor LCD, selecione o
idioma, a area geografica, a hora de verao, o formato
da data, a data e a hora.

Toque no botao que se encontra no monitor LCD.
\

Data e Hora

nnEnnEr:

!@@

Prox.

« Para avancar para a pagina seguinte, toque em [Préx.].
¢ Para desligar a alimentagao, feche o monitor LCD.

sonnesedald

 Para definir novamente a data e a hora, selecione |MENU| — [Definicdo]
— [ @ Definicdes Reldgio] — [Defin. Data e Hora]. (Caso néo utilize a
sua camara de video ha varios meses)

« Para desligar o som de funcionamento, selecione — [Definicao]
— [ Definicdes Gerais] — [Bip] — [Deslig].



Inserir um cartao de memoria

1 Abra a tampa e insira o cartdo de memdria até
encaixar.

Cartdo de memdria microSD Memory Stick Micro™ (M2)

Superficie —S5== ?@\ Terminal ?ﬂ\
impressa

» O ecrd [Preparando ficheiro de base de dados de imagem. Aguarde.]
aparece se introduzir um cartdo de memoria novo. Aguarde até o

ecra desaparecer.
e Insira o cartdo de memdria a direito na dire¢do correta, de modo a

que a camara de video o reconheca.

¢ Para selecionar um cartdo de memaoria como suporte de gravagao,
selecione — [Definicdo] — [ & Definicdes Suporte] — [Selecéo
de Suporte] — [Cartdo de Memoria]. (HDR-CX670/PJ670)

» Para ejetar o cartdo de memoaria, abra a tampa e pressione ligeiramente
o cartdo de memoria de uma sé vez.

Tipos de cartdao de memodria que pode utilizar com a
camara de video
Gravar imagens no formato XAVC S

Capacidade
Classe de .
) (funcionamento
velocidade SD e
verificado)
Cartdo de memdria Classe 10 ou mais  |Até 64 GB
microSDXC rapido

PT

10




Gravar imagens hum formato diferente de XAVC S

Capacidade
Classe de .
velocidade SD (fur)c_lonamento
verificado)
Cartdo de memdria microSD/ | Classe 4 ou mais Até 64 GB
cartdo de memoria rapido
microSDHC/cartdo de
memoria microSDXC
Memory Stick Micro (Mark2) |- Até 16 GB

PT
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Gravar

Gravar filmes

1 Abra o monitor LCD e prima START/STOP para
comecar a gravar.
Patilha de zoom elétrico

(G
b ::v'v}

e Para parar a gravacao, prima novamente START/STOP.
¢ Pode gravar fotografias durante a gravacdo de um filme premindo
PHOTO (Captura Dupla).

¢ Na predefinicao, os filmes sao gravados com o formato AVCHD e o
formato MP4 simultaneamente (Dual Video REC). O formato MP4 é
adequado para reproduzir os seus filmes num smartphone, para carregar
para uma rede ou carregar para a Internet.

e As opcBes apresentadas no monitor LCD desaparecem se ndo tentar
utilizar a camara de video durante alguns segundos. Para visualizar as
opcdes novamente, toque em qualquer ponto exceto nos botdes do
monitor LCD.

e Pode verificar o tempo de grava¢ao de um suporte no monitor LCD no
modo de fotografia.

e Para alterar a qualidade de imagem dos filmes que gravar, selecione
— [Qualid/Tam Imagem] — [ Modo GRAVACAQ].

« Pode alterar o formato de gravacéo selecionando — [Qualid/
Tam Imagem] — [ K Formato ficheiro].



Tirar fotografias

1 Abra o monitor LCD e selecione [MODE] —
o (Fotografia).

MODE
HH

~

2 Prima ligeiramente PHOTO para regular a focagem e,
de seguida, prima por completo.
Patilha de zoom elétrico

s A,

Q N

Bl

* Assim que a focagem tiver sido corretamente regulada, aparece o
indicador de blogueio AE/AF no monitor LCD.

niznpoiday/ieneln
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Reproduzir

1 Abra o monitor LCD e prima o botédo [=](Ver
Imagens) na cdmara de video para iniciar o modo de
reproducao.

P

2 Selecione [<]/[>] para deslocar o evento pretendido
para o centro e, de seguida, selecione a parte

rodeada () na figura.
Botao Alterar
O] Formato de
Para o ecra Filme (HD/
MENU e o e e
Nome do — @ ﬂ ﬁ — Eventos
evento J Para o
Para o evento —{<] (T1201551> _ evento
anterior v seguinte
12015
Altere para o —f = | £ Destaque i Barra dalinha
modo de | | do tempo
gravacdo filme/ Criador de Filmes de  Botdo Mudar Escala de
fotografia Destaques*  Eventos

* O Criador de Filmes de Destaques sera apresentado quando o
Formato de filme estiver definido para AVCHD.

e Para selecionar os filmes XAVC S ou filmes AVCHD que pretende
reproduzir, editar ou copiar para outros dispositivos, selecione
— [Qualid/Tam Imagem] — [ Formato ficheiro].

PT
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3 Selecione a imagem.

Para retroceder Tempo gravado/

paraoecrs Nome doevento nuimero de fotografias
Vista de I . 1 — Botdo Mudar
Eventos—¢ x )1 1201512 | 000000 | (G- Tipo de
Anterior — 4] - Imagem

} Filme
B
Seguinte—v] |1 152015 - 119
»l

Altere para 0 —f&=) ‘ H H @‘ } Fotografia

modo de - .
gravacdo filme/ Ultima imagem

fotografia reproduzida

Operacoes de reproducédo

il Volume (i=«] / 1) Anterior/Seguinte

] Apagar / Retrocessorapido/Avanco
rapido

[ Contexto [>]/ () Reproduzir/Pausa

(w) Parar [ Reproduzir/Parar
apresentagao de slides

Video Grav. ¢/ Mov. 71 Ajuste Interv. Mov.

Para selecionar o formato do filme que pretende
reproduzir, editar ou copiar para outros dispositivos

No passo 2, selecione HBH na parte superior direita do monitor
LCD — [ EBE Qualidade HD] ou [ Ee@l £5MP4].

niznpoiday/ieneln
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Visualizar imagens com tamanho maior

Ligar a camara de video a um televisor

1 Ligue a tomada HDMI OUT da camara de video a
tomada HDMI IN de um televisor utilizando o cabo
HDMI fornecido.

—~_ Fluxo de sinal

¢ Se 0 seu televisor ndo tiver uma tomada HDMI, ligue o Multi
Terminal/Terminal Micro USB da cdmara de video as tomadas de
entrada de video/audio do televisor utilizando um cabo AV (vendido
em separado).

Utilizar o projetor incorporado (HDR-PJ620/PJ670)

1 Prima o botdo PROJECTOR (pagina 31).
2 Selecione [Imagem Fotografada Neste Dispositivo].

3 Siga 0 manual de instru¢ées no monitor LCD e, de
sequida, selecione [Projetar].
Patilha de zoom elétrico/PHOTO™
Patilha PROJECTOR FOCUS™

PHOTO

I Ajuste a focagem da imagem projetada.

"2 Utilize a patilha de zoom elétrico para deslocar o fotograma
selecionado que aparece na imagem projetada e, de seguida,
prima o botdo PHOTO.




Utilizar o PlayMemories Home™

0 que pode fazer com o PlayMemories Home

O PlayMemories Home permite-lhe importar filmes e fotografias para
0 seu computador para utilizé-las de variadas formas.

Reproduzirimagens

importadas
S
Importe imagens a partir da camara de video. o
Para Windows, existem disponiveis as Partilharimagens no
seguintes funcoes. PlayMemories
5 Online™

— ,‘ﬁﬁ n Y[]u" C PlayMemories

Visualizar Criar Transferir
imagens no discos de imagens para

Calendario filmes servicos de rede

Para transferir o PlayMemories Home

O PlayMemories Home pode ser transferido a partir do URL seguinte.
www.sony.net/pm/

Para verificar o sistema de computadores
Pode verificar os requisitos de computador
necessarios para o software no URL seguinte. E
www.sony.net/pcenv/

| O

suabew) Jepieny
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Ligar um dispositivo externo de suporte

Como ligar o dispositivo

Gravador sem uma tomada USB

Ligue um gravador ao Multi Terminal/Terminal Micro USB da sua
camara de video utilizando um cabo AV (vendido em separado).

@© vioeo
= Aumo

@ Coloque a bateria na cdmara de video.
@ Ligue o transformador de CA (fornecido) a cdmara de video.
® Ligue o cabo AV (vendido separadamente) a cdmara de video.

¢ Os filmes sdo copiados com qualidade de imagem de definicao normal.

=~ Fluxo de sinal

Dispositivo externo de suporte

Ligue um dispositivo externo de suporte ao Multi Terminal/Terminal
Micro USB da sua camara de video utilizando o cabo Adaptador USB
VMC-UAM2 (vendido em separado).

l-@ic(j @—@]

(@ Coloque a bateria na camara de video.
@ Ligue o transformador de CA (fornecido) a cdmara de video.
® Ligue o suporte externo a camara de video.

« Os filmes s&o copiados com qualidade de imagem de alta defini¢éo (HD).

=~ Fluxo de sinal



Utilizar a funcao
Wi-Fi

Instalar o PlayMemories
Mobile™ no seu
smartphone

Para obter as mais recentes
informacdes e informacdes mais
detalhadas sobre as funcdes do
PlayMemories Mobile, visite o
URL seguinte.

\ PlayMemories

“ Mobile

http://www.sony.net/pmm/

OS Android
Instale o PlayMemories Mobile a
partir da Google play.

b Google play

o E necessario o Android 4.0 ou
posterior para utilizar as Funcoes
com um so toque (NFC).

ioS
Instale o PlayMemories Mobile a
partir da App Store.

D Available on the iPhone

App Store

* As Fun¢des com um so toque
(NFC) ndo se encontram
disponiveis com 0 iOS.

e Podera ndo ser possivel transferir
o PlayMemories Mobile a partir
do Google play ou da App store,
dependendo do pais ou regido.
Nesse caso, procure
"PlayMemories Mobile".

¢ Se 0 PlayMemories Mobile ja
estiver instalado no seu
smartphone, atualize o software
para a versao mais recente.

¢ A funcdo Wi-Fi descrita aqui nao
possui garantia de que ird
funcionar em todos os
smartphones e tablets.

¢ Afuncdo Wi-Fi da camara de
video ndo pode ser utilizada
ligada a uma LAN publica sem
fios.

¢ Para utilizar as fun¢des com um
toque (NFC) da camara de video,
é necessario um smartphone ou
tablet que suporte a funcdo NFC.

* Os métodos de funcionamento e
os ecras de apresentacdo da
aplicacao estdo sujeitos a
alteracdo sem aviso prévio
devido a futuras atualizacoes.

suabew) Jepieny
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http://www.sony.net/pmm/

Transferir filmes e 3 Encoste a camara de video
fotografias MP4 para o a0 smartphone.
seu smartphone

Conecte-se com um sé
toque com um Android
que suporte a NFC

‘| No smartphone, selecione
[Settings] e, de seguida,
[More...] para verificar se

[NFC] esta ativada.

ahaS ke e Cancele previamente o modo de

inatividade ou desbloqueie o
ecra no smartphone.

« Certifique-se de que é

o 2 apresentado no monitor LCD da
camara de video e no
smartphone.

* Mantenha a camara de video
encostada ao smartphone sem
mexer até o PlayMemories
Mobile se iniciar (1 a 2 segundos).

* Se ndo for possivel ligar a cdmara
de video com o smartphone

NFC

2 Na camara de video,
reproduza uma imagem que

sera enviada para o através da NFC, consulte
smartphone. “Ligagdo sem utilizar a NFC"
® Apenas pode transferir filmes e (pagina 20).

fotografias MP4.

* Selecione "Botdo Alterar . - .
Formato de Filme" no Passo 2 de Ligacao sem utilizar a
“Reproduzir” para selecionar NFC
filmes MP4 durante a

reproducdo de filmes

(pagina 14). 1 Prima o botdo [=](Ver

Imagens) e, de seguida,
selecione —

[Sem fios] — [& Funcdo] —
[Env. p/ Smartphone] —
[Selecionar Neste
Dispositivo] — o tipo de
imagem.



2 Selecione aimagem que
pretende transferir e
adicione ¥ e, de sequida,
selecione — .

® S3o apresentadas a SSID e uma
senha, e a camara de video esta
pronta para ser ligada ao
smartphone.

3 Ligue a camara de video ao
smartphone e transfira
imagens.

@ Inicie o PlayMemories Mobile
e selecione a SSID da camara
de video.

@ Introduza a senha
apresentada na camara de
video (apenas a primeira

@ Regresse a pagina inicial e
inicie o PlayMemories
Mobile.

Utilizar o seu
smartphone como um
controlo remoto sem fios

Pode gravar com a cadmara de
video utilizando o seu
smartphone como um controlo
remoto sem fios.

vez).
® _ ®
|
N » =

=)
iPhone/iPad

(@ Selecione [Settings] — [Wi-
Fi] — a SSID apresentada na
camara de video.

@ Introduza a senha
apresentada na camara de
video (apenas a primeira
vez).

® Confirme que a SSID

apresentada na camara de
video é selecionada.

‘| Na sua camara de video,
selecione — [Sem
fios] — [ & Funcdo] —
[Ctrl com Smartphone].

2 No seu smartphone, proceda
da mesma forma que no
passo 3 em “Ligacdo sem
utilizar a NFC" (pagina 20).
Quando utilizar a NFC, visualize o
ecrd de gravacdo na camara de
video e encoste N da cAmara
de video a do smartphone.

3 Utilize a camara de video no
seu smartphone.

PT
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* Dependendo das interferéncias
elétricas locais ou das
capacidades do smartphone,
poderdo ndo ser corretamente
apresentadas as imagens de
visualizacao em tempo real.

Guardar filmes e
fotografias no seu
computador através de
Wi-Fi
Ligue previamente o seu
computador a um ponto de
acesso sem fios ou router de
banda larga sem fios.

‘| Instale o software dedicado
no seu computador (apenas
a primeira vez).
Windows: PlayMemories Home
www.sony.net/pm/

Mac: Wireless Auto Import
http://www.sony.co.jp/imsoft/
Mac/

e Se 0 software j& estiver instalado
no seu computador, atualize o
software para a versao mais
recente.

2 Ligue a sua camara de video
a um ponto de acesso, da
forma a seguir descrita
(apenas a primeira vez).

Se nao conseguir efetuar o
registo, consulte as instrucoes
relativas ao ponto de acesso ou
contacte a pessoa que configurou
0 ponto de acesso.

Se o ponto de acesso sem
fios possuir um botdo WPS
(M Na sua camara de video,
selecione —
[Sem fios] — [ Ny Definicdo]
— [Premir WPS].
@ Prima o botdo WPS no ponto
de acesso que pretende
registar.

J}

o
~

Se souber a SSID e a senha
do seu ponto de acesso
sem fios

(M Na sua camara de video,
selecione —

[Sem fios] — [ Ry Definicéo]
— [Defin. ponto acesso].

(@ Selecione o ponto de acesso
que pretende registar,
introduza a senha e, de
seguida, selecione [Préx.].

Defin. ponto acesso &

Introduzir senha,

3 Se o computador ndo estiver

ligado, ligue-o.


www.sony.net/pm/
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

4 Comece a enviar imagens da
camara de video para o
computador.

@ Prima o botdo [>=] (Ver
Imagens) na sua camara de
video.

@ Selecione —

[Sem fios] — [ & Funcdo] —
[Env. p/ Computador].
¢ As imagens sao
automaticamente transferidas
para e guardadas no
computador.

¢ Apenas as imagens

recentemente gravadas sao
transferidas. Importar filmes e
varias fotografias podera
demorar algum tempo.

suabew) Jepieny
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Utilizar os menus

1 Selecione [MeNU].
(=)

elecione uma
ategoria.

N
N n

Qualid/Tam imagem  Sem fios

ol <&

50 EditarCopar Definigio

=9

O numero da categoria que é
apresentada depende do
modelo.

3 Selecione a opgao de
menu pretendida.
[ wodo Fotografia Epenn

X_] Edtar/Copiar

Percorra as opcdes do menu
para cima ou para baixo.

e Selecione para concluir a
definicao do menu ou para voltar
ao ecra do menu anterior.

2



Precaucoes

Transformador de CA

Ndo provoque um curto-circuito nos
terminais da bateria com quaisquer
objetos metalicos. Tal pode causar
uma avaria.

Reproduzir imagens com
outros dispositivos

Pode nao conseguir reproduzir
normalmente imagens gravadas na
camara de video com outros
dispositivos. Além disso, pode ndo
conseguir reproduzir as imagens
gravadas noutros dispositivos com a
camara de video.

Gravar e reproduzir
e Utilize a camara de video com
cuidado e ndo a desmonte,
modifique nem exponha a choques
fisicos ou impactos, tais como
marteladas, quedas ou pisadelas.
Tenha especial cuidado com a
objetiva.
* Para garantir um funcionamento
estavel do cartdo de memdria,
recomenda-se formatar o cartao de
memoria com a camara de video
antes da primeira utilizagao.
Formatar o cartdo de memoria ird
apagar todos os dados guardados
no mesmo e ndo sera possivel
recupera-los. Guarde os dados
importantes no computador, etc.
Confirme a dire¢do do cartdo de
memoria. Se forcar a entrada do
cartdo de memoria no sentido
errado, o cartdo de memoria, a
ranhura para cartdo de memoria ou
os dados de imagem poderao ficar
danificados.
Antes de comecar a gravar, teste a
funcdo de gravac¢do para se
certificar de que ndo existem
problemas na gravacao da imagem
e do som.

* Os programas de televisdo, os
filmes, as cassetes de video e
outros materiais podem estar
protegidos por direitos de autor. A
gravagao nao autorizada desses
materiais pode violar as leis de
direitos de autor.

* Mesmo que a grava¢ao ou a

reproducdo ndo se efetue devido a

uma avaria na camara de video, no

suporte de gravagao, etc., ndo ha
lugar a indemnizacao por perda do
respetivo contetido.

A camara de video ndo é a prova de

po, de salpicos nem agua.

Nao deixe que a camara de video

fique molhada como, por exemplo,

com chuva ou dgua do mar. Se a

camara de video ficar molhada,

pode avariar. Por vezes, estas
avarias sdo irreparaveis.

* Ndo aponte a camara de video

diretamente para o sol ou uma luz

forte. Se o fizer, a cdmara de video
pode avariar.

N&o utilize a camara de video

proximo de ondas de radio ou

radiacdo intensas. A camara de
video pode nédo gravar ou
reproduzir imagens corretamente.

Ndo utilize a cdmara de video numa

praia de areia ou em qualquer local

onde exista po. Se o fizer, a cdmara
de video pode avariar.

Se ocorrer condensacao de

humidade, pare de utilizar a cdmara

de video até a humidade evaporar.

N&o submeta a camara de video a

choques mecanicos ou vibragdo. Se

o fizer, a camara podera ndo

funcionar corretamente ou gravar

imagens. Além disso, o suporte de
gravagao ou os dados gravados
poderao ficar danificados.

sonng
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Monitor LCD

O monitor LCD é fabricado utilizando
tecnologia de alta precisao, pelo que
mais de 99,99% dos pixéis sdo
funcionais para utilizacdo efetiva. No
entanto, podem existir, de forma
continua, pequenos pontos pretos e/
ou brilhantes (brancos, vermelhos,
azuis ou verdes) no monitor LCD.
Estes pontos resultam naturalmente
do processo de fabrico e nao afetam
de forma alguma a gravacdo.

Temperatura da camara de
video

A camara de video ird ficar muito
quente, se a utilizar continuamente
durante um longo periodo de tempo.
Isto ndo é sindnimo de avaria.

Protecao contra
sobreaquecimento
Dependendo da temperatura da
camara de video e da bateria, podera
nao ser capaz de gravar filmes ou a
alimentagdo podera desligar-se
automaticamente para proteger a
camara de video. Serd apresentada
uma mensagem no monitor LCD
antes de a alimentacao ser desligada
ou podera deixar de poder gravar
filmes. Neste caso, mantenha a
alimentacdo desligada e aguarde até
que a temperatura da cdmara de
video e da bateria sejam reduzidas.
Se voltar a ligar a alimentacao sem
deixar que a cdmara de video e a
bateria arrefecam, a alimentacao
podera voltar a desligar-se ou ndo
podera gravar filmes.

LAN sem fios

Ndo assumimos qualquer
responsabilidade por danos causados
pelo acesso nao autorizado a, ou
utilizacdo ndo autorizada de, destinos
carregados na camara de video,
resultantes de perda ou roubo.

Notas sobre seguranca ao

utilizar produtos LAN sem fios

* Certifique-se sempre de que estd a
utilizar uma LAN sem fios segura
para evitar pirataria, acesso nao
autorizado por terceiros ou outras
vulnerabilidades.

£ importante que configure as
definicbes de seguranca quando
utilizar uma LAN sem fios.

® Se surgir um problema de
seguranca por nao terem sido
adotadas precaucdes de seguranca
ou devido a circunstancias
inevitaveis quando utilizar uma LAN
sem fios, a Sony ndo assume
qualquer responsabilidade pelas
perdas ou danos.

Resolu¢ao de problemas

Caso se depare com problemas

ao utilizar a camara de video:

* Verifique a camara de video,
consultando o Guia de Ajuda
(pagina 5).

* Desligue a fonte de alimentacdo,
ligue-a novamente apos cerca de 1
minuto e, de seguida, volte a ligar a
camara de video.

* Inicialize a sua camara de video .
Todas as defini¢des, incluindo as
definicdes do reldgio, sdo repostas.

e Contacte o seu representante da
Sony ou o centro de assisténcia
técnica local autorizado da Sony.



Especificacoes

Sistema

Formato do sinal:

Cor NTSC, normas EIA (Modelos

compativeis com 1080 60i)

Cor PAL, normas CCIR (Modelos

compativeis com 1080 50i)

HD TV

Formato de gravacdo de filmes:
XAVC S (formato XAVCS):

Video: MPEG-4 AVC/H.264

Audio: MPEG-4 PCM linear de

2 canais (48 kHz/16 bits)

AVCHD (compativel com o

formato AVCHD Ver.2.0):

Video: MPEG-4 AVC/H.264

Audio: Dolby Digital 2 canais/5,1

canais

Dolby Digital 5.1 Creator”!

MP4:

Video: MPEG-4 AVC/H.264

Audio: MPEG-4 AAC-LC 2 canais

“! Fabricado sob licenca da Dolby
Laboratories.

Formato de ficheiro de fotografias:
Compativel com DCF Ver.2.0
Compativel com Exif Ver.2.3
Compativel com MPF Baseline

Suporte de gravacéo (Filme/
Fotografia):

Comum:

Memoéria interna (HDR-CX670/

PJ670): 32 GB™

XAVCSS (Filme):

Cartdo de memoria microSDXC

(Classe 10 ou mais rapido)

AVCHD, Fotografia

Memory Stick Micro (Mark2)

Cartdo microSD (Classe 4 ou mais

rapido)

"2 Capacidade que um utilizador
pode utilizar (Aprox.) : 31,2 GB
1GB equivale a mil milhdes de
bytes, uma porcdo dos quais é
utilizada para a gestao do
sistema e/ou ficheiros da
aplicacao. Apenas o filme de

demonstracédo pré-instalado
pode ser apagado.

Dispositivo de imagem:

Sensor CMOS de 3,1 mm (tipo 1/

5,8)

Pixéis de gravacdo (fotografia,

16:9):

Max. 9,2 megapixéis

(4032x2272)3

Total: Aprox. 2 510 000 pixéis

Efetivos (filme, 16:9)™:

Aprox. 2 290 000 pixéis

Efetivos (fotografia, 16:9):

Aprox. 2 290 000 pixéis

Efetivos (fotografia, 4:3):

Aprox. 1710 000 pixéis
Objetiva:

Objetiva tipo G

30x (Otica)™, 60x (Clear Image

Zoom, enquanto grava filmes)™,

350x (Digital)

Diametro do filtro: 46 mm

F1,8 - F4,0

Distancia focal:

f=1,9 mm - 57,0 mm

Quando convertido para uma

camara fotografica de 35 mm

Para filmes™:

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)

Para fotografias:

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)
Temperatura da cor: [Auto], [Um

toque], [Interior], [Exterior]
lluminacdo minima:

6 Ix (lux) (na predefinicéo,

velocidade do obturador de 1/30

segundo (Modelos compativeis

com 1080 60i) ou 1/25 segundo

(Modelos compativeis com 1080

50i))

3 Ix (lux) ([Low Lux] esta definido

para [Ligado], velocidade do

obturador de 1/30 segundo

(Modelos compativeis com 1080

60i) ou 1/25 segundo (Modelos

compativeis com 1080 50i))

sonng
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"3 0 sistema de processamento
de imagem Unico da Sony's
BIONZ-X permite uma
resolucdo de imagem fixa
equivalente aos tamanhos
descritos.

"4 [HHSteadyShot] esta definido
para [Normal] ou [Deslig].

> [EHSteadyShot] esta definido
para [Atival.

Conectores de entrada/saida

Tomada HDMI OUT: Conector HDMI
micro

Tomada PROJECTOR IN (HDR-PJ620/
PJ670): Conector HDMI micro

Tomada de entrada MIC: Mini
tomada estéreo (¢3,5 mm)

Tomada para auscultadores: Mini
tomada estéreo (¢3,5 mm)

Tomada USB: Tipo A (USB
incorporada)

Multi Terminal/Terminal Micro USB™®

*6 Suporta dispositivos compativeis

com Micro USB.
A ligagao USB é apenas para saida
(Para clientes na Europa).

Monitor LCD

Imagem: 7,5 cm (tipo 3,0, formato
16:9)

NUmero total de pixéis:
460 800 (960 x 480)

Projetor (HDR-PJ620/PJ670)

Tipo de projetor: DLP

Fonte de luz: LED (R/G/B)

Foco: Manual

Distancia de projecdo: 0,5 m ou mais

Contraste: 1500:1

Resolucdo (saida): 640 x 360

Tempo de projecdo continua (ao
utilizar a bateria fornecida):
Aprox. 1h. 35 min.

LAN sem fios
Padrao suportado: IEEE 802.11 b/g/n

PT Frequéncia: 2,4 GHz

Protocolos de seguranca suportados:
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK

Método de configuracdo: Protecdo
WPS (Wi-Fi Protected Setup)/
manual

Método de acesso: Modo de
infraestrutura

NFC: Conformidade com a Etiqueta
NFC Férum Tipo 3

Geral

Requisitos de energia: CC 6,8V
(bateria), CC5V 1500 mA
(Transformador de CA), CC 8,4V
(tomada DC IN)

USB Carregamento: CC5V 1500 mA

Consumo de energia médio:

Durante a gravacdo da camara
utilizando o monitor LCD com a
luminosidade normal: 2,5 W

Temperatura de funcionamento:
0°Cad0°C

Temperatura de armazenamento:
-20°Ca+60 °C

Dimensdes (aprox.):
HDR-CX620/CX670:
57,5mm x 66,5 mm x 121 mm
(I7a/p) incluindo componentes
salientes
57,5 mm x 66,5 mm x 130,5 mm
(I7a/p) incluindo componentes
salientes, a bateria recarregavel
fornecida colocada
HDR-PJ620/PJ670:

61,5 mm x 66,5 mm x 121 mm
(I7a/p)incluindo componentes de
projecao

61,5 mm x 66,5 mm x 130,5 mm
(I7a/p)incluindo componentes de
projecdo, a bateria recarregavel
fornecida colocada

Peso (aprox.)

HDR-CX620/CX670:

305 g apenas a unidade principal
360 g incluindo a bateria
recarregavel fornecida
HDR-PJ620/PJ670:

325 g apenas a unidade principal
380 g incluindo a bateria
recarregavel fornecida



Transformador de CA
AC-UUDT

Requisitos de energia:

CA100V - 240V, 50 Hz/60 Hz
Consumo de energia: 1TW
Poténcia de saida: CC5,0V, 1500 mA

Bateria recarregavel
NP-FV50

Poténcia maxima de saida: CC 8,4V
Poténcia de saida: CC 6,8V
Tensdo de carga maxima: CC 8,4V
Corrente de carga maxima: 2,1 A
Capacidade
Tipica: 7,0 Wh (1030 mAh)
Minima: 6,6 Wh (980 mAh)
Tipo: 16es de litio

O design e as especificacdes da
camara de video e outros acessorios
estdo sujeitos a alteracdes sem aviso
prévio.

Tempo estimado de
carga, gravacao e
reproducao utilizando a
bateria fornecida

Tempo de carregamento
(minutos)

Transformador de |165
CA (fornecido)

Computador 305

Tempo de gravacao (minutos)

Continuo 150

Tipico 75

Tempo de reproducao |240

(minutos)

* Os tempos de carregamento sao
calculados ao carregar a camara de
video a uma temperatura ambiente
de 25 °C sem utilizar o cabo de
suporte de ligacao USB.

* Os tempos de gravacao e
reproducao sdo calculados ao
utilizar a cdmara de video a 25 °C.

* Os tempos de gravacao sao
calculados ao gravar filmes com as
predefinicoes ([ K Modo _
GRAVACAO]: [Qual mais alta FH ],
[Dual Video REC]: [Ligado]).

* O tempo de gravacao tipico indica o
tempo em que repete o inicio/
paragem da gravacao, muda o
[Modo Fotografia] e faz zoom.

sonng
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Marcas comerciais

* AVCHD, AVCHD Progressive, o
logétipo AVCHD e o logdtipo
AVCHD Progressive sao marcas
comerciais da Panasonic
Corporation e da Sony Corporation.
XAVCS e s&0 marcas
comerciais registadas da Sony
Corporation.

Memory Stick e 2= sdo marcas
comerciais ou marcas comerciais
registadas da Sony Corporation.
Blu-ray Disc™ e Blu-ray™ sdo
marcas comerciais da Blu-ray Disc
Association.

Dolby e o simbolo double-D sdo
marcas comerciais da Dolby
Laboratories.

Os termos HDMI e HDMI High-
Definition Multimedia Interface e o
Logotipo HDMI sao marcas
comerciais ou marcas comerciais
registadas da HDMI Licensing LLC
nos Estados Unidos da América e
noutros paises.

Microsoft, Windows e Windows
Vista sdo marcas comerciais
registadas ou marcas comerciais da
Microsoft Corporation nos EUA e/ou
noutros paises.

Mac e Mac OS sao marcas
comerciais registadas da Apple Inc.
nos Estados Unidos da América e
noutros paises.

Intel, Intel Core e Pentium sao
marcas comerciais da Intel
Corporation nos Estados Unidos da
América e/ou noutros paises.

O logotipo microSDXC é uma marca
comercial da SD-3C, LLC.

Android, Google Play sdo marcas
comerciais da Google Inc.

¢ iOS é uma marca comercial
registada da Cisco Systems, Inc.
Wi-Fi, o log6tipo Wi-Fi e Wi-Fi
PROTECTED SET-UP sdo marcas
comerciais registadas da Wi-Fi
Alliance.

* A Marca N é uma marca comercial
ou marca comercial registada da
NFC Forum, Inc. nos Estados Unidos
da Ameérica e noutros paises.

* Facebook e o logdtipo “f" séo
marcas comerciais ou marcas
comerciais registadas da Facebook,
Inc.

* YouTube e o logétipo YouTube sdo
marcas comerciais ou marcas
comerciais registadas da Google
Inc.

® iPhone e iPad sdo marcas
comerciais da Apple Inc., registadas
nos Estados Unidos da América e
noutros palses.

Todos os outros nomes de produtos

aqui mencionados poderao ser

marcas comerciais ou marcas
comerciais registadas das respetivas
empresas. Além disso, as indicacdes
™ e ®ndo sao mencionadas em
todos os casos neste manual.

AN/CHD HomIr

Progressive

() infoLiTHIUM L icro”
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SEE - MEMORY STICK xC



Componentes e
controlos

Os numeros entre ()
correspondem a paginas de
referéncia.

Patilha de zoom elétrico (12,
13)

[2] Botdo PHOTO (13)

[8] Sapata multi-interface
i Hitacostoe
Para obter pormenores sobre
acessorios compativeis com a
Sapata multi-interface, visite o
website da Sony da sua zona
geografica ou consulte o
representante da Sony ou o
centro de assisténcia técnica
local autorizado da Sony.
O funcionamento com
acessorios provenientes de
outros fabricantes ndo é
garantido.
Se utilizar um adaptador de
sapata (vendido em separado),
pode também utilizar os
acessorios compativeis com
uma Active Interface Shoe.
Para evitar falhas, néo utilize
um flash a venda no mercado
com terminais de sincronizacdo
de alta tensdo nem com
polaridade inversa.

[4] Marca N (20)
NFC: Near Field
Communication
[5] Objetiva (objetiva tipo G)
[6] Microfone incorporado

Patilha PROJECTOR FOCUS
(16) (HDR-PJ620/PJ670)

[2] Monitor LCD/Painel tatil

Objetiva do projetor
(HDR-PJ620/PJ670)

sonng

Botdo [=] (Ver Imagens) (14)

[2] Botdo O (LIGADO/EM
ESPERA)

[3] Botdo 744 (Cancelamento de
Voz)
Suprime a voz da pessoa que
grava o filme.

[4] Botdo PROJECTOR (16)
(HDR-PJ620/PJ670)

[5] Altifalante

PT
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[6] Tomada &\, (microfone) [9] Encaixe para tripé

(PLUG IN POWER) Patilha de libertacdo BATT
Tomada ? (auscultadores) (bateria)
Indicador luminoso de
acesso ao cartdo de memoria | Para apertar a correia
(10) da pega

[9] Ranhura para cartdo de
memoria (10)

Tomada HDMI OUT

[11] Tomada PROJECTOR IN (16)
(HDR-PJ620/PJET70)

[1] Indicador luminoso POWER/
CHG (carga) (7)

Botdo START/STOP (12)

Bateria (7)

[4] Tomada DC IN

[5] Olhal para correia de ombro

[6] Correia da pega

Cabo USB Incorporado (7)

Multi Terminal/Terminal
Micro USB
Suporta dispositivos
compativeis com Micro USB.
Este terminal ndo suporta o
Cabo Adaptador VMC-AVM1
(vendido em separado). Ndo
pode utilizar acessérios através
de um conector remoto A/V.



Outros
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Wazne informacje

Przed przystapieniem do
eksploatacji opisywanego
urzadzenia nalezy doktadnie
zapoznac sie z niniejszg instrukcja i
zachowac jg do ewentualnego
wgladu w przysztosci.

OSTRZEZENIE

Aby zmniejszy¢ ryzyko
porazenia pradem
elektrycznym,

1) nalezy chronic urzadzenie
przed deszczem i wilgocia.
2) na urzadzeniu nie wolno
stawiac przedmiotow
wypetnionych cieczami, np.
wazonow.

Nie nalezy narazac baterii na
wysokie temperatury, na
przyktad bezposrednie
Swiatto stoneczne, ogien itp.

/\ OSTRZEZENIE

Akumulator
Nieprawidtowe obchodzenie sie z
akumulatorem moze doprowadzi¢ do
jego wybuchu, pozaru lub nawet
poparzenia chemicznego. Nalezy
przestrzegac nastepujacych uwag.

o Akumulatora nie nalezy
demontowac.

« Nie nalezy zgniatac ani narazac
akumulatora na zderzenia lub
dziatanie sit takich, jak uderzanie,
upuszczanie lub nadepniecie.

« Nie nalezy doprowadzac do zwarcia
ani do zetkniecia obiektow
metalowych ze stykami
akumulatora.

Akumulatora nie nalezy wystawiac
na dziatanie wysokich temperatur
powyzej 60°C spowodowanych
bezposrednim dziataniem promieni
stonecznych lub pozostawieniem w
nastonecznionym samochodzie.
Akumulatora nie nalezy podpalac
ani wrzucac do ognia.

Nie nalezy uzywac uszkodzonych
lub przeciekajacych akumulatoréw
litowo-jonowych.

Nalezy upewnic sie, ze akumulator
jest tadowany przy uzyciu
oryginalnej tadowarki firmy Sony lub
urzadzenia umozliwiajgcego jego
natadowanie.

Akumulator nalezy przechowywac
w miejscu niedostepnym dla
matych dzieci.

Nalezy chroni¢ akumulator przed
wilgocia i zamoczeniem.
Akumulator nalezy wymienic tylko
na akumulator tego samego lub
zblizonego typu, zgodnie z
zaleceniami firmy Sony.

Zuzytych akumulatoréw nalezy
pozby¢ sie szybko, tak jak opisano
w instrukgji.

Zasilacz sieciowy
Zasilacza sieciowego nie nalezy
podtaczac do gniazdka znajdujacego
sie w ograniczonej przestrzeni, na
przyktad za meblami.



Aby skorzystac z zasilacza
sieciowego, nalezy podtaczyc go do
pobliskiego gniazda sieciowego. Jesli
wystapia jakiekolwiek problemy
podczas korzystania z zasilacza
sieciowego, natychmiast wyjmij
wtyczke z gniazda zasilania.

Gdy kamera jest podtaczona do sieci
elektrycznej za posrednictwem
zasilacza sieciowego, prad dociera do
kamery nawet gdy jest wytgczona.

Nadmierne cisnienie dzwieku w
stuchawkach moze spowodowac
utrate stuchu.

KLIENCI Z EUROPY

Uwaga dla klientéw w
krajach stosujacych
dyrektywy UE
Producent: Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokio, 108-0075
Japonia
Wprowadzenie produktu na terenie
RP: Sony Europe Ltd., The Heights,
Brooklands, Weybridge, Surrey KT13
OXW, Wielka Brytania
Informacje o zgodnosci produktu z
wymaganiami UE: Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Niemcy

Niniejszym Sony Corporation
oswiadcza, ze opisywane urzadzenie
jest zgodne z zasadniczymi
wymaganiami oraz innymi
stosownymi postanowieniami
Dyrektywy 1999/5/WE. Szczegdtowe
informacje znalez¢ mozna pod
nastepujgcym adresem URL:
http://www.compliance.sony.de/

Uwaga
Jedli tadunki elektrostatyczne lub pola
elektromagnetyczne spowoduja
przerwanie przesytania danych,
nalezy uruchomic ponownie aplikacje
lub odtaczy¢, a nastepnie ponownie
podtgczyc kabel komunikacyjny (USB
itp.).

Urzadzenie przetestowano i
stwierdzono jego zgodnos¢ z limitami
okreslonymi w przepisach
dotyczacych zgodnosci
elektromagnetycznej dotyczacych
wykorzystania przewodow
potaczeniowych krétszych niz

3 metry.

Na obraz i dzwiek z urzadzenia moze
wptywac pole elektromagnetyczne o
okreslonej czestotliwosci.



http://www.compliance.sony.de/

Pozbywanie sie zuzytych
baterii i zuzytego sprzetu
(stosowane w krajach Unii
Europejskiej i w pozostatych
krajach europejskich
majacych wtasne systemy
zbidrki)
Ten symbol
umieszczony na
produkcie, baterii lub
na jej opakowaniu
oznacza, ze ten ani
produkt ani bateria nie
moga byc ona traktowane jako odpad
komunalny.
Symbol ten dla pewnych rodzajéw
baterii moze byc¢ stosowany w
kombinacji z symbolem chemicznym.
Symbole chemiczne rteci (Hg) lub
ofowiu (Pb) stosuje sie jako
dodatkowe oznaczenie, jesli bateria
zawiera wiecej niz 0,0005% rteci lub
0,004% otowiu.
Odpowiednio gospodarujac zuzytymi
produktami i zuzytymi bateriami,
mozesz zapobiec potencjalnym
negatywnym wptywom na
Srodowisko oraz zdrowie ludzi, jakie
mogtyby wystapic¢ w przypadku
niewfasciwego obchodzenia sie z
tymi odpadami. Recykling baterii
pomoze chronic¢ srodowisko
naturalne.
W przypadku produktéw, w ktorych
ze wzgledu na bezpieczenstwo,
poprawne dziatanie lub integralnosc
danych wymagane jest state
podfaczenie do baterii, wymiane
zuzytej baterii nalezy zleci¢ wytgcznie
wykwalifikowanemu personelowi
stacji serwisowej.
Aby miec¢ pewnos¢, ze bateria
znajdujaca sie w zuzytym sprzecie
elektrycznym i elektronicznym bedzie
. wiasciwie zagospodarowana, nalezy

dostarczy¢ sprzet do odpowiedniego
punktu zbidrki.

W odniesieniu do wszystkich
pozostatych zuzytych baterii, prosimy
0 zapoznanie sie z rozdziatem
instrukcji obstugi produktu o
bezpiecznym demontazu baterii.
Zuzyta baterie nalezy dostarczy¢ do
wtasciwego punktu zbiorki.

W celu uzyskania bardziej
szczegotowych informacji na temat
zbiorki i recyklingu baterii nalezy
skontaktowac sie z lokalng jednostka
samorzadu terytorialnego, ze
stuzbami zajmujacymi sie
zagospodarowywaniem odpadow lub
ze sklepem, w ktorym zakupiony
zostat ten produkt lub bateria.



Niniejsza instrukcja opisuje
urzadzenia z obstuga trybu 1080
60i oraz trybu 1080 50i.

Aby dowiedziec sie, czy aparat
obstuguje format 1080 60i lub
1080 50i, sprawdz nastepujgce
0znaczenia na spodzie aparatu.
Urzadzenie z obstugg trybu 1080
60i: 60i

Urzadzenie z obstugg trybu 1080
50i: 50i

Uzyskiwanie
dodatkowych
informacji o kamerze
(Przewodnik
pomocniczy)

Przewodnik pomocniczy to instrukcja
dostepna w Internecie. Mozna w nim
znalez¢ szczegdtowe wskazowki
dotyczace wielu funkcji kamery.

Otworzyc strone wsparcia
technicznego produktow
Sony.
http://rd1.sony.net/help/cam/
1420/h_zz/

Przewodnik pomocniczy zawiera
dodatkowe informacje na temat
opisanych ponizej funkgji.

¢ Kreator filmu z zaznaczenia

® Przesyt. str. na zywo

o Ster. wieloma aparat.

Spis tresci
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Elementy zestawu o Instrukcja obstugi” (niniejsza

instrukcja) (1)
Liczby w nawiasach () oznaczaja
liczbe dostarczonych
elementow.

e Kamera (1)
e Zasilacz sieciowy (1)

Ksztatt zasilacza sieciowego rézni

sie w zaleznosci od kraju/regionu.
e Pomocniczy przewod

potaczeniowy USB (1)

Znajdujacy sie w zestawie
pomocniczy przewod potaczeniowy
USB mozna stosowac wytgcznie z
opisywang kamera. Z przewodu
tego nalezy korzysta¢, gdy
wbudowany kabel USB kamery jest
za krotki do uzyskania potaczenia.




tadowanie akumulatora

1 Wytaczyc¢ kamere, zamykajac monitor LCD, i
zamocowac akumulator.

3 Potaczyc zasilacz sieciowy i kamere pomocniczym
przewodem potgczeniowym USB, a nastepnie
podtaczy¢ zasilacz sieciowy do gniazda $ciennego.

Pomocniczy przewdd
potgczeniowy USB Zasilacz sieciowy

7

»-»Eb-»

Wbudowany kabel USB Gniazdo scienne

o Lampka POWER/CHG (tadowanie) zmieni kolor na pomaranczowy.

* Po catkowitym natadowaniu akumulatora lampka POWER/CHG
(tadowanie) gasnie. Odigczy¢ pomocniczy przewdd potgczeniowy
USB od kamery.

* Ksztatt zasilacza sieciowego rozni sie w zaleznosci od kraju/regionu.

auddism psouuAz)



* Wytgczy¢ kamere przed odtgczeniem akumulatora.

tadowanie akumulatora z wykorzystaniem
komputera
Wytaczyc¢ kamere i podtaczyc ja do uruchomionego komputera za
posrednictwem wbudowanego kabla USB.

Korzystanie z kamery podiaczonej do gniazda
sciennego

Podtgczy¢ kamere do gniazda $ciennego w taki sam sposéb, jak w

punkcie ,tadowanie akumulatora”.

¢ Przymocowac akumulator do kamery.

o Akumulator moze ulegac roztadowaniu nawet, jesli kamera bedzie
podtaczona do gniazda $ciennego.



Wtaczanie zasilania

1 Otworzy¢ monitor LCD kamery i witgczy¢ zasilanie.

2 Postepujac wedtug instrukcji na monitorze LCD,
nalezy wybrac jezyk, obszar geograficzny, czas letni/
zimowy, format daty oraz date i godzine.

Dotknac¢ przycisku na monitorze LCD.

~
Data i czas
B)
oM el
g)
Wst. |

* Przej$¢ do nastepnej strony i dotknac [Dalej].
* Aby wytaczyc zasilanie, nalezy zamknac monitor LCD.

« Aby ponownie ustawi¢ date i godzine, nalezy wybrac —
[Konfiguracja] — [ @) Ustawienia zegara] — [Ustaw. daty i czasu]. (Jesli
nie uzywano kamery przez kilka miesiecy)

o Aby wylaczy¢ dzwieki przyciskéw, nalezy wybrac —
[Konfiguracja] — [ R, Ustawienia ogolne] — [Brzeczyk] — [Wytacz].

auddism psouuAz)
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Wktadanie karty pamieci

1 Otworzyc¢ pokrywe i wsunac karte pamieci, az

wskoczy na swoje miejsce.

Karta pamieci microSD

Memory Stick Micro™ (M2)

o= oS
Powierzchnia —Se=="" ° Styki @ °
znadrukiem N~ A N

¢ W przypadku wtozenia nowej karty pamieci pojawi sie ekran
[Przygotowywuje plik bazy danych obrazu. Prosze czekac.]. Nalezy
odczekad, az ekran ten zniknie.

* Wtozyc karte pamieci bezposrednio odpowiednig strong, aby
kamera mogta jg rozpoznac.

« Aby wybra¢ karte pamieci jako nosnik zapisu, nalezy wybrac —
[Konfiguracja] — [ & Ustawienia no$nika] — [Wybor nosnika] — [Karta

pamieci]. (HDR-CX670/PJ670)

* Aby wysungc karte pamieci, nalezy otworzyc pokrywe i lekko nacisngc

karte pamieci.

Typy kart pamieci, ktérych mozna uzywac w

kamerze

Nagrywanie obrazéw w formacie XAVC S

Klasa szybkosci
karty SD

Pojemnosc
(sprawdzona w
trakcie pracy)

Karta pamieci microSDXC

Klasy 10 lub szybsza

Do 64 GB




Nagrywanie obrazéw w formacie innym niz XAVC S

Klasa szybkosci
karty SD

Pojemnosc¢
(sprawdzona w
trakcie pracy)

Karta pamieci microSD/
karta pamieci microSDHC/
karta pamieci microSDXC

Klasy 4 lub szybsza

Do 64 GB

Memory Stick Micro (Mark2)

Do 16 GB

PL
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Nagrywanie

Nagrywanie filmow

1 Otworzy¢ monitor LCD i nacisng¢ START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie.
DZwignia reguladji zblizenia

(G
b ::v'v}

¢ Aby przerwac nagrywanie, nalezy ponownie nacisna¢ START/STOP.
* Podczas nagrywania filmoéw mozna rejestrowac zdjecia, naciskajgc
PHOTO (Nagryw. dwoiste).

¢ W domyslnej konfiguracji filmy sg nagrywane jednoczesnie w formacie
AVCHD i MP4 (NAGR. podw. wideo). Format MP4 nadaje sie do filmow
odtwarzanych na smartfonie, przekazywanych przez sie¢ lub
przesytanych do Internetu.

¢ Informacje znikng z monitora LCD, jezeli przez kilka sekund z poziomu
kamery nie zostanie wykonana zadna operacja. Aby ponownie wyswietlic
informacje, nalezy dotkng¢ monitor LCD w dowolnym miejscu oprocz
przyciskéw.

» Czas nagrywania nosnika mozna sprawdzi¢ na monitorze LCD w trybie
fotografowania.

¢ Aby zmienic jako$¢ obrazu nagrywanych filmow, nalezy wybrac
— [Jakos¢/rozm.obrazu] — [EH Tryb NAGR].

¢ Format nagrywania mozna zmienic, wybierajgc — [Jakos¢/
rozm.obrazu] — [ Format pliku].



Robienie zdjec

1 Otworzy¢ monitor LCD i wybra¢ [MODE] —

@ (Zdjecie).

MODE
HH

~

2 Nacisnac lekko przycisk PHOTO, aby ustawic ostros¢,

po czym nacisng¢ go do oporu.

<

e

e Jedli ostrosc jest ustawiona prawidtowo, na monitorze LCD pojawi sie

wskaznik blokady AE/AF.

DZwignia regulacji zblizenia

) Jm),

@W

Bl

dlueziempQ/aluemiibey
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Odtwarzanie

1 Otworzy¢ monitor LCD i nacisng¢ przycisk
=] (Podglad obrazéw) na kamerze, aby przejs¢ do
trybu odtwarzania.

P

2 Za pomoca [<]/[3) przesuna¢ odpowiednie
wydarzenie na srodek, a nastepnie zaznaczy¢ czesc
zakreslong na rysunku (@).

Przycisk
O] zmiany
Do ekranu formatu filmu
MENU —gmen] * (/@5 — (HD/MP4)
Nazwa ;
wydarzenia _—L{T@ ﬂ ﬁ - Wydarzenia
Poprzednie _| @ __Nastepne
wydarzenie L 201,5 =l wydarzenie
T
Zmiana trybu —f = | (5 zaznaczenie | Pasek osi
nagrywania | | czasu
film/zdjecie Kreator filmu z ~ Przycisk zmiany

zaznaczenia*  skali wydarzenia

* Kreator filmu z zaznaczenia zostanie wyswietlony, gdy format filmu
zostanie ustawiony na AVCHD.

o Aby wybrac filmy XAVC S lub AVCHD do odtworzenia, edycji lub
skopiowania na inne urzadzenia, wybierz opcje — [Jakosc¢/
rozm.obrazu] — [EHFormat pliku].



3 Wybrac obraz.

Nazwa Czas nagrywania/
Powr6t do wydarzenia liczba zdjec
ekranu Podglad I 1 1 — Przycisk
Wydarzen —¢ x ][ 112015 1 2| £600:00:00 | (B FHE— ZMianyrodzaju
Poprzedni — 4] = obrazow
} Film
B
Nastepny —v] |1 152015 = 110
»l
Zmiana trybu —f{e) ‘ H H B‘ }Zdjecie
nagrywania T
film/zdjecie Ostatnio odtwarzany
obraz
Obstuga odtwarzania
gl Gtosnosc [=<] / =) Poprzedni/Nastepny
i Usun / Przewijanie do tytu/
Przewijanie do przodu
[ Kontekst [>]/ ) Odtwarzanie/Pauza
(w) Zatrzymanie [ Odtwarzanie/zatrzymanie
pokazu slajdéw
Wideo w ruchu 71 REG.interwatu ruchu

Wybor formatu filmu do odtworzenia, edycji lub
skopiowania na inne urzadzenia
W punkcie 2 nalezy wybra¢ R w prawym gérnym rogu monitora
LCD — [ EBE Jako$¢ HD] lub [ IMP4].

dlueziempQ/aluemiibey
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Wyswietlanie obrazow w wiekszym
rozmiarze

Podtaczanie kamery do telewizora

1 Potgczy¢ gniazdo HDMI OUT kamery z gniazdem
HDMI IN telewizora, uzywajac dostarczonego
przewodu HDMI.

o | —
‘ T<-§<
=

— Kierunek przeptywu sygnatu

o Jedli telewizor nie ma gniazda HDMI, nalezy potaczy¢ ztgcze USB
Multi/Micro kamery z gniazdami wejsciowymi wideo/audio
telewizora, uzywajac przewodu AV (oddzielnie w sprzedazy).

Korzystanie z wbudowanego projektora (HDR-PJ620/
PJ670)

1 Nacisngc¢ przycisk PROJECTOR (strona 31).
2 Wybrac [Zdjecie zrobione tym urzgdzeniem].

3 Postepowac zgodnie z instrukcjg obstugi na
monitorze LCD, po czym wybrac [Uruchom].
Dzwignia reguladji zblizenia/PHOTO™2

Dzwignia PROJECTOR FOCUS
= ll T

(@)

1 Wyregulowa¢ ostroé¢ obrazu z projektora.
2 Przesuna¢ widoczng na obrazie z projektora ramke wyboru, korzystajac
- z dzwigni regulagji zblizenia, po czym nacisnac przycisk PHOTO.
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Korzystanie z oprogramowania

PlayMemories Home™

Mozliwosci oprogramowania PlayMemories Home

Oprogramowanie PlayMemories Home pozwala

importowac filmy i

zdjecia do komputera, aby moc z nich korzystac na rézne sposoby.

s b -

Importowanie obrazéw z kamery.

W systemie Windows sg rowniez dostepne
nastepujgce funkcje.

(M Tube]

Wyswietlanie  Tworzenie Przekazywanie
obrazow w ptyt z obrazéw do
Kalendarzu filmami serwisdw sieciowych

Pobieranie oprogramowania PlayMe

Odtwarzanie
zaimportowanych
obrazéw

— e

Udostepnianie
obrazéw w serwisie
PlayMemories
Online™

o PlayMemories

mories Home

Oprogramowanie PlayMemories Home mozna pobrac z ponizszego

adresu URL.
www.sony.net/pm/

Sprawdzanie komputera

Wymagania dotyczgce komputera, na ktérym ma
by¢ uruchamiane oprogramowanie, mozna
sprawdzi¢ pod ponizszym adresem URL.
www.sony.net/pcenv/

| O

PL
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Podtaczanie zewnetrznych nosnikow
pamieci

Podtaczanie urzadzenia

Nagrywarka bez gniazda USB

Podtgczy¢ nagrywarke do ztgcza USB Multi/Micro kamery, uzywajac
przewodu AV (oddzielnie w sprzedazy).

©) vioeo
=~ _
h@—*—@ AUD\O e

—. Kierunek przeptywu sygnatu

@ Podtgczyc¢ akumulator do kamery.
@ Podtgczyc zasilacz sieciowy (w zestawie) do kamery.
® Podtaczyc przewdd AV (sprzedawany oddzielnie) do kamery.

e Filmy sg kopiowane w standardowej rozdzielczosci.

Zewnetrzny nosnik pamieci
Podtgczyc¢ zewnetrzny nosnik pamieci do ztgcza USB Multi/Micro
kamery, uzywajac przewodu przejsciowego USB VMC-UAM?2

(oddzielnie W SprzedaZy).

—. Kierunek przeptywu sygnatu

@ Podigczy¢ akumulator do kamery.
@ Podtgczyc zasilacz sieciowy (w zestawie) do kamery.
® Podtaczyc nosnik zewnetrzny do kamery.

o Filmy sg kopiowane w wysokiej rozdzielczosci (HD).




Korzystanie z
funkcji Wi-Fi

Instalowanie aplikagji
PlayMemories Mobile™
na smartfonie

Najnowsze informacje oraz
bardziej szczegotowy opis
funkcji oprogramowania
PlayMemories Mobile mozna
znalez¢ pod ponizszym adresem
URL.

" PlayMemories
- ‘.j Y Jobile

http://www.sony.net/pmm/

System operacyjny
Android
Zainstalowac aplikacje
PlayMemories Mobile ze strony
Google play.

> Google play

e Aby moc korzystac z funkcji One-
Touch (NFC), wymagany jest
system Android 4.0 lub nowszy.

System operacyjny iOS
Zainstalowac aplikacje
PlayMemories Mobile ze strony
App Store.

* W systemie iOS funkcje One-
Touch (NFC) nie sg dostepne.

* W zaleznosci od kraju lub
regionu, pobranie aplikacji
PlayMemories Mobile ze sklepu
Google play lub App store moze
nie by¢ mozliwe. W takim
przypadku nalezy odszukac
aplikacje ,PlayMemories Mobile”.

o Jesli aplikacja PlayMemories
Mobile jest juz zainstalowana na
smartfonie, nalezy ja
zaktualizowac do najnowszej
wersji.

« Nie mozna zagwarantowac, ze
opisana tutaj funkcja Wi-Fi
bedzie dziata¢ na wszystkich
smartfonach i tabletach.

* Funkcja Wi-Fi kamery nie moze
by¢ uzywana podczas potgczenia
z publiczng bezprzewodowg
siecig LAN.

¢ Do korzystania z funkcji One-
touch (NFC) kamery wymagany
jest smartfon lub tablet z obstuga
funkcji NFC.

o W wyniku przysztych ulepszen
sposob dziatania i ekrany
aplikacji moga ulec zmianie bez
uprzedzenia.

mozeiqo aluemAsidez
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http://www.sony.net/pmm/

Przesytanie filmow MP4 i
zdjec do smartfona

Potaczenie One-touch z
systemem Android z
obstuga NFC

1 W smartfonie nalezy wybrac
[Settings], nastepnie wybrac
[More...], aby sprawdzi¢, czy
[NFC] jest wtaczone.

¥ Wireless & networks

NFC

2 W kamerze odtworzyc obraz,
ktéry ma zostac przestany do
smartfona.

e Mozna przesytac tylko filmy MP4
i zdjecia.

e Wybrac ,Przycisk zmiany
formatu filmu” w kroku 2 sekgji
,Odtwarzanie”, aby wybrac filmy
MP4 podczas odtwarzania
filmow (strona 14).

3 Dotknac kamerg smartfona.

o Wczesniej nalezy wytgczyc tryb
uspienia lub odblokowac ekran
smartfona.

* Upewnic sie, ze na monitorze LCD
kamery i na ekranie smartfona
jest wyswietlany symbol .

e Trzymac kamere nieruchomo
przy smartfonie, az uruchomi sie
aplikacja PlayMemories Mobile
(1-2 sekundy).

e Jesli nie mozna potgczyc¢ kamery
ze smartfonem za pomoca funkdji
NFC, patrz ,Potgczenie bez
pomocy funkgji NFC” (strona 20).

Potaczenie bez pomocy
funkcji NFC

1 Nacisnac przycisk
(=] (Podglad obrazéw) i
wybrac —
[Sie¢ bezprzewodowa] —
[& Funkcja] — [Wyslij do
smartfonu] — [Wybierz na
tym urzadzeniu] — rodzaj
obrazu.



2 Wybrac obraz, ktéry ma
zostac przestany, dodac v,
po czym wybrac —
:
® Zostang wyswietlone numer

SSID i hasto, po czym kamera

bedzie gotowa do potaczenia ze
smartfonem.

3 Potaczyc kamerg ze

smartfonem i przestac obrazy.

@ Uruchomi¢ aplikacje
PlayMemories Mobile i
wybra¢ numer SSID kamery.

@ Whpisac hasto wyswietlane na
kamerze (tylko za pierwszym

razem).
® @
— = —
> =
=0 |

iPhone/iPad

@ Wybrac [Settings] — [Wi-Fi]
— na kamerze pojawi sie
numer SSID.

@ Whpisac hasto wyswietlane na
kamerze (tylko za pierwszym
razem).

® Potwierdzi¢, ze zostat
wybrany numer SSID
wyswietlany na kamerze.

@ Powrdcic do ekranu
gtéwnego i uruchomic
aplikacje PlayMemories
Mobile.

Korzystanie ze
smartfona jako
bezprzewodowego
pilota zdalnego
sterowania

Mozna sterowac nagrywaniem z
poziomu kamery za pomoca
smartfona w roli
bezprzewodowego pilota
zdalnego sterowania.

1 Wybra¢ w kamerze
— [Sie¢ bezprzewodowa] —
[& Funkcja] — [Steruj ze
smartfonul.

mozeiqo aluemAsidez
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2 Wykonac na smartfonie te
same czynnosci, ktére
podano w punkcie 3 w
,Potaczenie bez pomocy
funkcji NFC” (strona 20).

W razie korzystania z funkgji NFC,
nalezy wyswietli¢ ekran
nagrywania w kamerze i przytozyc
symbol na kamerze do
symbolu na smartfonie.

3 Mozna juz obstugiwac
kamere za pomoca
smartfona.

¢ \W zaleznosci od lokalnych
zaktécen elektrycznych lub
mozliwosci smartfona, obrazy
wyswietlane na zywo moga nie
by¢ ptynnie wyswietlane.

Zapisywanie filmow i
zdjec na komputerze
przez Wi-Fi

Najpierw nalezy podtgczyc
komputer do
bezprzewodowego punktu
dostepowego lub
bezprzewodowego routera
szerokopasmowego.

PL
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1 Zainstalowac odpowiednie
oprogramowanie na
komputerze (tylko za
pierwszym razem).

Windows: PlayMemories Home
www.sony.net/pm/

Mac: Wireless Auto Import
http://www.sony.co.jp/imsoft/
Mac/

o Jesli oprogramowanie jest juz
zainstalowane na komputerze,
nalezy je zaktualizowac do
najnowszej wersji.

2 Potaczyc kamere z punktem
dostepowym w nastepujacy
sposéb (tylko za pierwszym
razem).

W razie problemdw z rejestracja

nalezy odnies¢ sie do instrukgji

punktu dostepowego lub

skontaktowac sie z osobag, ktora
skonfigurowata punkt dostepowy.

Jeslibezprzewodowy punkt

dostepowy jest

wyposazony w przycisk

WPS

@ Wybra¢ w kamerze
— [Siec¢ bezprzewodowa] —
[ Ny Ustawienia] — [WPS
przycisk].

@ Nacisng¢ przycisk WPS na
punkcie dostepowym, ktory
ma zostac zarejestrowany.

¥

=)
N


www.sony.net/pm/
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

Jesli numer SSID i hasto

bezprzewodowego punktu

dostepowego sg znane

@ Wybrac¢ w kamerze
— [Siec¢ bezprzewodowa] —
[Ny Ustawienia] — [Ust.
punktu dostepul].

® Wybrad punkt dostepowy,
ktory ma zostac
zarejestrowany, wpisac
hasto, po czym wybrac
[Dalej].

Ust. punktu dostepu @ &

Wprowadz hasfo.

3 Jesli komputer nie zostat

wtgczony, nalezy go wiaczyc.

4 Rozpoczac przesytanie
obrazéw z kamery do
komputera.

®Nacisnac przycisk =]

(Podglad obrazéw) na
kamerze.

® Wybrac — [Siec

bezprzewodowa] —
[& Funkcja] — [Wyslij do
komputeral.

e Obrazy zostang
automatycznie przestane i
zapisane na komputerze.

* Przestane zostana tylko nowo
zarejestrowane obrazy.
Importowanie filmow i wielu
zdje¢ moze zaja¢ duzo czasu.

mozeiqo aluemAsidez
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Korzystanie z
menu

1 wybra¢ [eng.

=)

2 Wybrac kategorie.

X | MENU

Funkga Odtwarzania EdycjalKoply)  Konfiguradla

E=3

Liczba wyswietlonych
kategorii zalezy od modelu.

3 Wybrac odpowiednig
opcje menu.

Toy fotogratowania_ OCZEK

im] (o]

] Edycarkopiu)

Opcje menu mozna
przewija¢ w gore lub w dot.

o Wybor konczy
konfigurowanie ustawien menu
lub powoduje powrdét do
poprzedniego ekranu menu.

2%



Srodki ostroznosci

Zasilacz sieciowy

Nie zwierac stykdw akumulatora
metalowymi przedmiotami. Grozi to
awaria.

Odtwarzanie obrazéw przy
uzyciu innych urzadzen

W przypadku innych urzadzen moga
wystapi¢ problemy z normalnym
odtwarzaniem obrazéw
zarejestrowanych opisywana kamera.
Moga tez pojawic sie problemy z
odtwarzaniem za pomoca kamery
obrazdéw zarejestrowanych innymi
urzadzeniami.

Nagrywanie i odtwarzanie
® Z kamerg nalezy obchodzi¢ sie
ostroznie. Nie wolno jej
demontowac ani przerabiac. Nalezy
ja chronic przed wstrzgsami
mechanicznymi i uderzeniami.
Uwazac, aby jej nie upuscic lub
przypadkowo nie nadepnac.
Szczegdlnie ostroznie nalezy
obchodzic sie z obiektywem.
* Aby zapewnic stabilng prace karty
pamieci, przed pierwszym uzyciem
wskazane jest jej sformatowanie za
pomoca kamery. Formatowanie
karty pamieci spowoduje usuniecie
wszystkich zapisanych na niej
danych, ktérych nie bedzie mozna
odzyskac. Wazne dane nalezy
zapisac, na przyktad na
komputerze.
Sprawdzic¢ kierunek wktadania karty
pamieci. Wtozenie karty pamieci
niewtasciwg strong grozi
uszkodzeniem karty, gniazda karty
pamieci lub znajdujgcych sie na nigj
danych.
Przed rozpoczeciem nagrywania
nalezy sprawdzic dziatanie funkgji
nagrywania, aby mie¢ pewnos¢, ze
obraz i dZzwiek zostang prawidtowo
zarejestrowane.

* Programy telewizyjne, filmy, tasmy
wideo i inne materiaty moga by¢
chronione prawami autorskimi.
Nagrywanie takich materiatow bez
upowaznienia moze stanowic
naruszenie praw autorskich.

Nie jest przewidziana zadna
rekompensata za wadliwe nagrania,
nawet jesli przyczyng problemow z
nagrywaniem lub odtwarzaniem
jest uszkodzenie kamery, nosnika
itp.

e Kamera nie jest pytoszczelna,
kroploszczelna, ani wodoszczelna.
Chroni¢ kamere przed wilgocia, np.
przed deszczem lub wodg morska.
Zamoczenie kamery grozi jej
uszkodzeniem. Niektdre
uszkodzenia tego typu moga byc¢
trwate.

Nie wolno kierowac kamery w
strone storica lub silnego Swiatfa.
Grozi to awarig kamery.

Nie nalezy uzywac kamery w
poblizu silnych fal radiowych lub
promieniowania. W takich
warunkach kamera moze
nieprawidtowo nagrywac lub
odtwarzac obrazy.

Nie nalezy uzywac kamery na
piaszczystej plazy ani w miejscach
wystepowania pytu. Grozi to awaria
kamery.

W razie wystapienia kondensacji
nalezy przerwac korzystanie z
kamery do czasu, az wilgoc
odparuje.

Nie narazac¢ kamery na wstrzasy
mechaniczne lub drgania. W
przeciwnym razie kamera moze
dziatac nieprawidtowo lub moze nie
nagrywac obrazéw. Ponadto,
nosnik zapisu lub zapisane dane
moga ulec uszkodzeniu.

9je}sozod
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Monitor LCD

Monitor LCD zostat wykonany z
wykorzystaniem nadzwyczaj
precyzyjnej technologii, dzieki ktorej
efektywnie mozna korzystac z ponad
99,99% pikseli. Na monitorze LCD
moga jednak pojawic sie czasami
mate czarne lub jasne punkty (biate,
czerwone, niebieskie lub zielone).
Punkty te sg normalnym efektem
procesu produkcyjnego i nie maja
zadnego wptywu na jakosc
nagrywanego obrazu.

Temperatura kamery

W wyniku ciggtego uzywania przez
dtugi czas, kamera robi sie bardzo
ciepta. Nie swiadczy to o usterce.

Zabezpieczenie przed
przegrzaniem

W zaleznosci od temperatury kamery
i akumulatora, nagrywanie filmow
moze by¢ niemozliwe lub zasilanie
moze sie automatycznie wytgczac,
aby chroni¢ kamere. Zanim zasilanie
wytaczy sie lub jesli nie mozna diuzej
nagrywac filméw, na monitorze LCD
zostanie wyswietlony komunikat. W
takim przypadku nie nalezy ponownie
wigczac zasilania, lecz zaczekac az
kamera i akumulator ostygna. Jesli
zasilanie zostanie wtgczone, zanim
kamera i akumulator dostatecznie
ostygna, zasilanie moze zostac
ponownie wytgczone lub nagrywanie
filmow moze byc niemozliwe.
Bezprzewodowa sie¢ LAN

Nie ponosimy zadnej
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
szkody spowodowane przez
nieautoryzowany dostep do
nosnikow zapisu umieszczonych w
kamerze lub ich nieautoryzowane
wykorzystanie w wyniku zgubienia
lub kradziezy.

Uwagi dotyczace

bezpieczenstwa podczas

korzystania z produktow
wykorzystujacych
bezprzewodowa sie¢ LAN

® Zawsze nalezy upewnic sie, ze
uzywana bezprzewodowa sie¢ LAN
jest bezpieczna, aby uniknac ataku
hakeréw, dostepu przez ztosliwe
strony trzecie lub innych
podatnosci.

® Podczas korzystania z
bezprzewodowej sieci LAN wazne
jest wprowadzenie ustawien
zabezpieczen.

e Jesli podczas korzystania z
bezprzewodowej sieci LAN pojawi
sie problem w wyniku
niezastosowania srodkow
ostroznosci dotyczacych
bezpieczenstwa lub z powodu
innych okolicznosci, ktérych nie
mozna byto unikna¢, firma Sony nie
ponosi odpowiedzialnosci za straty
lub uszkodzenia.

Rozwiazywanie
problemow

W razie jakichkolwiek
problemoéw podczas
uzytkowania kamery nalezy:

* Sprawdzi¢ kamere, odwotujac sie
do Przewodnika pomocniczego
(strona 5).

® Odtaczyc zrodto zasilania, po czym
po uptywie 1T minuty podtaczyc je
ponownie i wigczyc¢ kamere.

® Zresetowac kamere.

Wszystkie ustawienia, w tym
ustawienie zegara, zostana
zresetowane.

* Skontaktowac sie z punktem
sprzedazy wyrobdw firmy Sony lub
miejscowym autoryzowanym
punktem serwisowym produktow
Sony.



Dane techniczne

System
Format sygnatu:
System koloru NTSC, zgodny z
normami EIA (Modele z obstuga
trybu 1080 60i)
System koloru PAL, zgodny z
normami CCIR (Modele z obstuga
trybu 1080 50i)
HD TV
Format zapisu filméw:
XAVC S (format XAVC S):
Obraz: MPEG-4 AVC/H.264
Dzwiek: MPEG-4 liniowy PCM
2-kanatowy (48 kHz/16 bitéw)
AVCHD (zgodny z formatem
AVCHD Ver.2.0):
Obraz: MPEG-4 AVC/H.264
Dzwiek: Dolby Digital
2-kanatowy/5,1-kanatowy
Dolby Digital 5.1 Creator™
MP4:
Obraz: MPEG-4 AVC/H.264
Dzwiek: MPEG-4 AAC-LC
2-kanatowy
I Wyprodukowano na licencji
firmy Dolby Laboratories.
Format plikow zdjeciowych:
Zgodny z DCF Ver.2.0
Zgodny z Exif Ver.2.3
Zgodny z MPF Baseline
Nosniki zapisu (filmy/zdjecia):
Wspdlne:
Pamie¢ wewnetrzna .
(HDR-CX670/PJ670): 32 GB™
XAVC S (film):
Karta pamieci microSDXC (klasy 10
lub szybsza)
AVCHD, zdjecie
Memory Stick Micro (Mark2)
Karta microSD (klasy 4 lub
szybsza)

2 Pojemnos$c¢ dostepna dla
uzytkownika (przyblizona):
31,2GB
1GB odpowiada 1 miliardowi
bajtéw, z ktdérych czesc
uzywana jest do zarzadzania

systemem i/lub plikami
uzytkowymi. Mozna usunac
tylko zainstalowany fabrycznie
film demonstracyjny.

Przetwornik obrazu:

Matryca 3,1 mm (typ 1/5,8) CMOS
Rejestrowane piksele (zdjecie,
16:9):

Maks. 9,2 megapiksela
(4032x2272)°

Catkowita: Okoto 2 510 000 pikseli
Efektywnie (film, 16:9)"%:

Okoto 2 290 000 pikseli
Efektywnie (zdjecie, 16:9):

Okoto 2 290 000 pikseli
Efektywnie (zdjecie, 4:3):

Okoto 1710 000 pikseli

Obiektyw:

Obiektyw G

30x (optyczny)™, 60x (Clear
Image Zoom, w trakcie
nagrywania filméw)">, 350x

(cyfrowy) E
Srednica filtra: 46 mm 2
F1,8 - F4,0 I
Ogniskowa: 3

f=1,9 mm - 57,0 mm

Po przeliczeniu na wartosci dla
aparatu matoobrazkowego
(35 mm)

W przypadku filmow™:

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)

W przypadku zdjec:

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)

Temperatura barwowa: [Auto],

[Jednym dotk.], [Wewnatrz], [Na
zewnatrz]

Minimalne natezenie oswietlenia:

6 luksow (przy ustawieniu
domyslnym, czas otwarcia
migawki 1/30 sekundy (Modele z
obstuga trybu 1080 60i) lub 1/25
sekundy (Modele z obstuga trybu
1080 50i))

3 luksy (opcja [Low Lux]
ustawiona na [Wigcz], czas
otwarcia migawki 1/30 sekundy
(Modele z obstuga trybu 1080
60i) lub 1/25 sekundy (Modele z
obstuga trybu 1080 501)) "2L7



"3 Unikatowy system
przetwarzania obrazu firmy
Sony w technologii BIONZ-X
umozliwia uzyskanie
rozdzielczosci zdjec
odpowiadajacych opisanym
rozmiarom.

4 Opdja [ EH SteadyShot]
ustawiona na [Standardowy]
Iub [Wytacz].

"5 Opcja [ EH SteadyShot]
ustawiona na [Aktywny].

Ztacza wejsciowe i wyjsciowe
Gniazdo HDMI OUT: gniazdo HDMI
micro
Gniazdo PROJECTOR IN (HDR-PJ620/
PJ670): gniazdo HDMI micro
Gniazdo wejsciowe MIC: Minigniazdo
stereofoniczne (¢3,5 mm)
Gniazdo stuchawkowe: Minigniazdo
stereofoniczne (¢3,5 mm)
Gniazdo USB: Typu A (wbudowane
USB)
Ztacze USB Multi/Micro™®
6 Do obstugi urzadzen zgodnych ze
standardem Micro USB.
Potgczenia USB sg dostepne tylko w
przypadku sygnatu wyjsciowego
(W przypadku klientow w Europie).

Monitor LCD

Obraz: 7,5 cm (typ 3,0, format obrazu
16:9)

Catkowita liczba pikseli:
460 800 (960 x 480)

Projektor (HDR-PJ620/PJ670)
Rodzaj projekgji: DLP
Zrodto $wiatta: Lampka LED (R/G/B)
Ostros¢: Reczna
Odlegtos¢ projekcji: 0,5 m lub wiecej
Wspodtczynnik kontrastu: 1500:1
Rozdzielczosc¢ (wyjsciowa): 640 x 360
Czas ciagtej projekdji (na
akumulatorze z zestawu):
Okoto 1godz. 35 min

Bezprzewodowa sie¢ LAN

Obstugiwany standard:

IEEE 802.11 b/g/n
Czestotliwosc: 2,4 GHz
Obstugiwane protokoty

bezpieczenstwa: WEP/WPA-PSK/

WPA2-PSK
Metoda konfiguracji: WPS (Wi-Fi

Protected Setup)/reczna
Metoda dostepu: Tryb infrastruktury
NFC: Zgodnosc z NFC Forum Type

3Tag

Informacje ogdline

Wymagania dotyczace zasilania: prad
staty 6,8 V (akumulator), prad
staty 5V 1500 mA (zasilacz
sieciowy), prad staty 8,4V
(gniazdo DC IN)

tadowanie przez USB: Prad staty 5V
1500 mA

Przecietny pobor mocy:

Podczas filmowania kamerg przy
normalnej jasnosci z uzyciem
monitora LCD: 2,5 W

Temperatura robocza:
0Od 0°C do 40°C

Temperatura przechowywania:

Od -20°C do +60°C

Wymiary (przyblizona):
HDR-(X620/CX670:

57,5 mm x 66,5 mm x 121 mm
(szer./wys./gt.)zuwzglednieniem
wystajacych elementéw

57,5 mm x 66,5 mm x 130,5 mm
(szer./wys./gt.)zuwzglednieniem
wystajacych elementow i
zamocowanego dostarczonego
akumulatora

HDR-PJ620/PJ670:

61,5 mm x 66,5 mm x 121 mm
(szer./wys./gt.) zuwzglednieniem
wystajacych elementéw

61,5 mm x 66,5 mm x130,5 mm
(szer./wys./gt.)zuwzglednieniem
wystajacych elementdéw i
zamocowanego dostarczonego
akumulatora



Masa (przyblizona)
HDR-CX620/CX670:
305 g tylko urzadzenie zasadnicze
360 g z uwzglednieniem
dostarczonego akumulatora
HDR-PJ620/PJ670:
325 g tylko urzadzenie zasadnicze
380 g z uwzglednieniem
dostarczonego akumulatora

Zasilacz sieciowy
AC-UUDT

Wymagania dotyczace zasilania:
Napiecie zmienne 100 V - 240V,
50 Hz/60 Hz

Pobdr mocy: 11 W

Napiecie wyjsciowe: prad staty
5,0V, 1500 mA

Akumulator NP-FV50

Maksymalne napiecie wyjsciowe:
prad staty 8,4V
Napiecie wyjsciowe: prad staty 6,8 V
Maksymalne napiecie tadowania:
prad staty 8,4V
Maksymalny prad tadowania: 2,1 A
Pojemnos¢
Typowa: 7,0 Wh (1030 mAh)
Minimalna: 6,6 Wh (980 mAh)
Typ: Litowo-jonowy

Konstrukcja oraz dane techniczne
kamery i akcesoriow moga ulec
zmianie bez powiadomienia.

Szacunkowy czas
fadowania, nagrywania i
odtwarzania przy uzyciu
dostarczonego
akumulatora

Czas tadowania (minuty)

Zasilacz sieciowy |165
(w zestawie)

Komputer 305
Czas nagrywania (minuty)

Ciggte 150

Typowe 75

Czas odtwarzania 240

(minuty)

* Czasy tadowania zostaty zmierzone
podczas tadowania kamery w
temperaturze otoczenia 25°C bez
pomocniczego przewodu
potaczeniowego USB.

* Czasy nagrywania i odtwarzania
zostaty zmierzone podczas
uzywania kamery w temperaturze
25°C.

e Czasy nagrywania zostaty
zmierzone podczas nagrywania
filmow przy ustawieniach
domysinych ([EH Tryb NAGR]:

[Wysoka jakos¢ FH 1, [NAGR. podw.

wideo]: [Wiacz]).

* Typowy czas nagrywania to czas
przy wielokrotnym rozpoczynaniu/
zatrzymywaniu nagrywania,
zmianie ustawienia [Tryb
fotografowania] i korzystaniu z
funkdji zblizenia.

9je}sozod

PL

29



30

Znaki towarowe

AVCHD, AVCHD Progressive,
logotyp AVCHD i logotyp AVCHD
Progressive sa znakami
towarowymi firm Panasonic
Corporation i Sony Corporation.
XAVCS i s3
zastrzezonymi znakami
towarowymi Sony Corporation.
Memory Stick i 2= sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Sony
Corporation.

Blu-ray Disc™ i Blu-ray™ sg
znakami towarowymi firmy Blu-ray
Disc Association.

Dolby i symbol double-D s3g
znakami towarowymi firmy Dolby
Laboratories.

Pojecia HDMI i HDMI High-Definition
Multimedia Interface oraz logo
HDMI sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy HDMI Licensing
LLC w Stanach Zjednoczonych i
innych krajach.

Microsoft, Windows i Windows Vista
sq zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami
towarowymi firmy Microsoft
Corporation w Stanach

Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Mac i Mac OS sa zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Apple
Inc. w Stanach Zjednoczonych i
innych krajach.

Intel, Intel Core i Pentium s3
znakami towarowymi firmy Intel
Corporation w Stanach

Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Logo microSDXC jest znakiem
towarowym firmy SD-3C, LLC.
Android, Google Play sg znakami
towarowymi firmy Google Inc.
iOS to znak towarowy lub
zastrzezony znak towarowy firmy
Cisco Systems, Inc.

® Wi-Fi, logo Wi-Fi, Wi-Fi PROTECTED
SET-UP s3 zastrzezonymi znakami
towarowymi stowarzyszenia Wi-Fi
Alliance.

* Znak N jest znakiem towarowym lub
zastrzezonym znakiem towarowym
firmy NFC Forum, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

e Facebookilogo ,f" sa
zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Facebook, Inc.

* YouTube ilogo YouTube sg
zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Google Inc.

e iPhone i iPad sg znakami
towarowymi firmy Apple Inc.
zastrzezonymi w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Wszystkie pozostate nazwy

produktow przytoczone w niniejszej

dokumentacji moga byc znakami
towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi odpowiednich
firm. Ponadto znaki ™ i ©® nie zawsze
pojawiaja sie w niniejszej instrukgji.

Progressive

(Q) mfoLiTHIUM

SERES MEMORY STICK

TE

micro”
S
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(zesciielementy  [@znakNEO)

NFC: Near Field

Sterquce Communication

. . [5] Obiektyw (typu G)
Liczby w nawiasach () to numery [6] Wbudowany mikrofon
odnosnych stron.

3 j 0
Dzwignia PROJECTOR FOCUS
Dzwignia regulacji zblizenia (16) (HDR-PJ620/P1670)

(12, 13) [2] Monitor LCD/Panel dotykowy
[2] Przycisk PHOTO (13) Obiektyw projektora (HDR-
Stopka multiinterfejsowa PI620/PJ670)

0 ifcosoe

Szczegbtowe informacje
dotyczace akcesoridw zgodnych
ze stopka multiinterfejsowa
mozna znalez¢ w witrynie firmy
Sony danego regionu lub uzyskac
w punkcie sprzedazy wyrobéw
firmy Sony, albo w miejscowym
autoryzowanym punkcie
serwisowym produktow Sony.
Nie mozna zagwarantowacd
prawidtowego dziatania w
przypadku akcesoriéw innych Przycisk [=] (Podglad
producentow. _ obrazow) (14)

Uzywajac adaptera stopki [2] Przycisk O (ON/STANDBY)

(n(q)gzdrzhlaegfzgvivaz%azy), Przycisk 744 (Elimin. mojego

akcesoriow zgodnych z Active gtosu)

Interface Shoe. Ttumi gtos osoby nagrywajacej
Aby unikna¢ awarii, nie nalezy film.

uzywac dostepnych na rynku [4] Przycisk PROJECTOR (16)
lamp btyskowych ze stykami (HDR-PJ620/PJ670)
synchronizacji wysokim [5] Gtoénik

napieciem lub o odwrotnej
polaryzadji.

9je}sozod



[6] Gniazdo X (mikrofon)
(PLUG IN POWER)

Gniazdo ? (stuchawkowe)

Lampka dostepu do karty
pamieci (10)

[9] Gniazdo karty pamieci (10)

Gniazdo HDMI OUT

[f1] Gniazdo PROJECTOR IN (16)
(HDR-PJ620/PJ670)

[1] Lampka POWER/CHG
(tadowanie) (7)

[2] Przycisk START/STOP (12)

Akumulator (7)

[4] Gniazdo DC IN

[5] Zapas do zrobienia paska na
ramie

[6] Pasek na reke

Whbudowany kabel USB (7)

Ztacze USB Multi/Micro

Do obstugi urzadzen zgodnych
ze standardem Micro USB. To
ztgcze nie obstuguje przewodu
przejsciowego VMC-AVM1
(oddzielnie w sprzedazy). Nie
mozna podtgczac akcesoriéw
do zdalnego ztgcza A/V.

o, [9] Gniazdo statywu

Dzwignia zwalniajgca BATT
(akumulatora)

| Mocowanie paska na
reke

2,

T
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Ctéte jako prvni

Pred pouZitim pfistroje si peclivé
prectéte tuto pfirucku a ponechejte
si ji pro budouci potrebu.

VAROVANI

Za Ucelem vylouceni rizika
pozaru nebo Urazu
elektrickym proudem

1) nevystavujte pristroj desti
ani vihkosti,

2) nepokladejte na pfistroj
pfredméty naplnéné
kapalinami, jako jsou vazy.

Nevystavujte akumulatory

nadmérnému teplu, jako napr.

slune¢nimu zareni, ohni a
podobné.

/\ UPOZORNENi

Modul akumulatoru
PFi nespravném zachazeni s
modulem akumulatoru mdze dojit k
vybuchu, zapaleni ohné nebo
dokonce chemickému popalen.
Vénujte pozornost nize uvedenym
upozornénim.

* Nerozebirejte jej.

« Nesnazte se modul akumulatoru
zdeformovat, ani jej nevystavujte
pusobeni sily nebo néaraztim, napr.
tluceni, upusténi na zem nebo
Slapani na néj.

o Nezkratujte jej, kontakty
akumulatoru by nemély pfijit do
styku s kovovymi predméty.

« Nevystavujte modul akumulatoru
teploté vyssi nez 60 °C, napf. na
primém slunci nebo v automobilu
zaparkovaném na slunci.

* Nespalujte jej a nevhazujte do
ohné.

* Nepouzivejte poskozené nebo
vytékajici lithium-iontové
akumulatory.

« Modul akumulatoru dobijejte vzdy
pomoci znackové nabijecky Sony
nebo pomoci zafizeni ur¢eného k
nabijeni akumulatoru.

« Nenechavejte modul akumulétoru v
dosahu malych déti.

« Uchovavejte modul akumulatoru v
suchu.

* Vlymérite akumuldtor pouze za
stejny typ nebo ekvivalentni typ
doporuceny spole¢nosti Sony.

o Pouzité moduly akumulatoru
urychlené zlikvidujte v souladu s
pokyny.

Napajeci adaptér
NepouZivejte napdjeci adaptér
umistény v uzkém prostoru, napfiklad
mezi sténou a nabytkem.

PFi pouzivani sitového adaptéru
vyuZijte nejblizsi sitové zasuvky.
Pokud se pfi pouzivani pfistroje
vyskytne néjaky problém, okamzité
sitovy adaptér ze sitové zasuvky
vytahnéte.

| kdyZ je videokamera vypnutd, je do
ni pfi pripojeni k sitové zasuvce
pomoci napajeciho adaptéru stale
dodavan stfidavy proud (ze sité).

PFlisny akusticky tlak zvuku ze
sluchatek mlze zapficinit ztratu
sluchu.



PRO ZAKAZNIKY V
EVROPE

Upozornéni pro zakazniky v
zemich, na které se vztahuji
smérnice ES
Vyrobce: Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japonsko
Pro technické pozadavky dle smérnic
EU: Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, SRN

Sony Corporation timto prohlasuje, ze
toto zafizenti je ve shodé se
zakladnimi pozadavky a dalsimi
prislusnymi ustanovenimi smérnice
1999/5/ES. Podrobnosti Ize ziskat na
nasledujici URL:
http://www.compliance.sony.de/

Upozornéni
Pokud staticka elektfina nebo
elektromagnetismus zptsobi
preruseni prenosu dat v poloviné
(selhani), restartujte aplikaci a znovu
pfipojte komunika¢ni kabel (kabel
USB apod.).

Tento vyrobek byl testovan a bylo
shledano, Ze splriuje omezeni
stanovena predpisy EMC pro
pouzivani propojovacich kabeld
kratSich nez 3 metry.

Elektromagnetické pole mtze pfi
specifickych frekvencich ovlivnit obraz
a zvuk tohoto pfistroje.

Nakladani s nepotfebnymi
bateriemi a elektrickym nebo
elektronickym zafizenim
(plati v Evropské unii a
dalSich evropskych statech
vyuzivajicich systém
oddéleného sbéru)
Tento symbol
umistény na vyrobku,
na baterii nebo na
jejim obalu
upozornuje, Ze s
vyrobkem a baterii by
se nemélo nakladat jako s béznym
domacim odpadem.
Symbol nachazejici se na urcitych
typech baterii mlzZe byt pouzit v
kombinaci s chemickou znackou.
Znacky pro rtut (Hg) nebo olovo (Pb)
se pouziji, pokud baterie obsahuje
vice nez 0,0005% rtuti nebo 0,004%
olova.
Spravnym nakladanim s témito
nepotfebnymi vyrobky a bateriemi
pomdizete zabranit moznym
negativnim dopadtdm na Zivotn{
prostfedi a lidské zdravi, k nimz by
mohlo dochéazet v pfipadech
nevhodného zachazeni. Materidlova
recyklace pomUze chranit pfirodni
zdroje.
V pfipadé, Ze vyrobek z dlivodu
bezpecnosti, funkce nebo uchovani
dat vyzaduje trvalé spojeni s vioZzenou
baterii, je tfeba, aby takovouto baterii
vyjmul z pfistroje pouze kvalifikovany
personal.
K tomu, aby s baterii bylo spravné
nalozeno, predejte vyrobky, které jsou
na konci své Zivotnosti na misto, jenz
je urcené ke sbéru elektrickych a
elektronickych zafizeni za Gcelem
jejich recyklace.


http://www.compliance.sony.de/

Pokud jde o ostatni baterie, prosim,
nahlédnéte do té ¢asti navodu k
obsluze, kterd popisuje bezpecné
vyjmuti baterie z vyrobku.
Nepottebnou baterii odevzdejte k
recyklaci na pfislusné sbérné misto.
Pro podrobnéjsi informace o recyklaci
tohoto vyrobku ¢i baterii kontaktujte,
prosim, mistni obecni Ufad, podnik
zabezpecujici mistni odpadové
hospodafstvi nebo prodejnu, kde jste
vyrobek nebo baterii zakoupili.



Tento navod popisuje zafizeni
kompatibilni s 1080 60i a
zafizeni kompatibilni s 1080 50i.
Abyste zjistili, zda je vase
kamera zafizeni kompatibilni s
1080 60i, nebo zafizenf
kompatibilni s 1080 50i,
zkontrolujte nasledujici znacky
na spodni ¢asti kamery.
Zafizeni kompatibilni s 1080 60i:
60i

Zafizeni kompatibilni s 1080 50i:
50i

Podrobné
informace o
videokamefre
(Pfirucka)

PFirucka je k dispozici on-line. Tato

prirucka obsahuje podrobné pokyny
tykajici se fady funkci videokamery.

Prejdéte na stranku

podpory spole¢nosti Sony.

http://rd1.sony.net/help/cam/
1420/h_zz/

Dalsi informace vcetné informaci o
nasledujicich funkcich naleznete v
dokumentu Prirucka.

o Tvlrce prirezu filmy

o Zivy streaming

e Ovladani vice kamer
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Dodané polozky

Cisla v zavorkéch () uvadéjf
dodané mnozZstvi.

« Videokamera (1)
» Napdjeci adaptér (1)

Napdjeci adaptér se tvarové lisi

v zavislosti na zemi/regionu.
* Pomocny spojovaci kabel USB (1)
<>

Pomocny spojovaci kabel USB je
uren pouze pro tuto videokameru.
Tento kabel pouzijte v pfipadé, ze
vestaveény kabel USB videokamery
je prilis kratky k pripojent.

¢ Dobfjeci modul akumulatoru
NP-FV50 (1)

» ,Navod k pouziti” (tato prirucka)
a (1)



Nabijeni modulu akumulatoru

1 Zavienim monitoru LCD vypnéte videokameru a
pfipojte modul akumulatoru.

3 Pfipojte napajeci adaptér k videokamere pomocnym
spojovacim kabelem USB a napajeci adaptér zapojte
do el. zasuvky.

Pomocny spojovaci
kabel USB Napajeci adaptér

L

Vestaveny kabel USB El. zdsuvka

o Indikator POWER/CHG (nabijeni) se rozsviti oranzové.

¢ Jakmile je modul akumulatoru plné nabity, indikator POWER/CHG
(nabijeni) zhasne. Odpojte pomocny spojovaci kabel USB od
videokamery.

* Napajeci adaptér se tvarové lisi v zavislosti na zemi/regionu.

sweupez



* Pfed vyjmutim modulu akumulatoru vypnéte videokameru.

Nabijeni akumulatoru pomoci poditace
Vypnéte videokameru a pripojte ji ke spusténému pocitaci pomoci
vestavéného kabelu USB.

Pouziti videokamery pfipojené k el. zasuvce

Plipojte videokameru k el. zasuvce stejnym zplsobem jako v ¢asti

,Nabijeni modulu akumulatoru”.

* Pripojte modul akumulatoru k videokamere.

» Kapacita modulu akumulatoru muaze byt vyuzivana, i kdyz je videokamera
pripojena do el. zasuvky.



Zapnuti napajeni

1 Oteviete monitor LCD videokamery a zapnéte
napajeni.

sweupez

2 Postupem podle pokyn( na monitoru LCD vyberte
jazyk, zemépisnou oblast, bézny cas, format
kalendafnich dat i datum a cas.

Klepnéte na tlacitko na monitoru LCD.

~~
Datum a ¢as
(=D
(o)) el
=)
&

* Pro prechod na dalsi stranku klepnéte na [Dalsi].
* Pro vypnuti napajeni zaviete monitor LCD.

« Chcete-li nastavit datum a ¢as znovu, klepnéte na [MENU| — [Nastaveni]
— [ @) Nastaveni Hodin] — [Nastav.data a ¢asu]. (Pokud jste
videokameru nékolik mésicli nepouzivali)

« Chcete-li vypnout zvuk obsluhy, klepnéte na — [Nastaven(] —
[, Obecna Nastaveni] — [Zvuk] — [Vyp.].
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Vlozeni pamétové karty

1 Otevrete kryt a vlozte pamétovou kartu, dokud
nezaklapne.

Pamétova karta microSD

Memory Stick Micro™ (M2)

P N~ )

Povrch s Y A Y

potiskem@ ° KOﬂtakty@ N
S =

o Pfi vioZeni nové pamétové karty se otevie obrazovka [Pfiprava
souboru databaze obraz(l. Cekejte prosim.]. Pockejte, dokud

obrazovka nezmizi.

* VVloZte pameétovou kartu rovné ve spravném smeéru, aby ji mohla

videokamera rozpoznat.

e Chcete-li vybrat pamétovou kartu jako zaznamové médium, klepnéte na
— [Nastaveni] — [ & Nastaveni Média] — [Volba média] —
[Pamé&tova karta]. (HDR-CX670/PJ670)

» Chcete-li pamétovou kartu vyjmout, oteviete kryt a lehce zatlacte

pameétovou kartu dovnitf.

Typy pamétovych karet, které Ize pouzit ve

videokamere

Nahravani snimku ve formatu XAVC S

Trida rychlosti SD

Kapacita (ovéfena
spravna funkce)

Pamétova karta microSDXC

T¥{da 10 nebo
rychlejsi

Max. 64 GB




Nahravani snimku ve formatu jiném nez XAVC S

Trida rychlosti SD

Kapacita (ovérena
spravna funkce)

Memory Stick Micro (Mark2)

Pamétova karta microSD/ Ttida 4 nebo Max. 64 GB
pamétova karta microSDHC/ | rychlejsi
pamétova karta microSDXC

- Max. 16 GB

sweupez
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Nahravani

Nahravani videoklipi

1 Otevrete monitor LCD a stisknutim START/STOP
spustte nahravani.
Packa funkce zoom

PHOTO

e Chcete-li ukondit nahravani, stisknéte znovu tlacitko START/STOP.
o Stiskem tlacitka PHOTO Ize béhem nahravani videoklipu pofizovat
fotografie (Dualni snimani).

¢ \Ve vychozim nastaveni se filmy nahravajf zaroveri ve formatu AVCHD a
MP4 (Dualni nahravani videa). Video ve formatu MP4 muZete snadno
prehravat na chytrém telefonu, nahrdvat na sit nebo nahravat na web.

¢ PoloZky na monitoru LCD zmizi, ponechate-li videokameru nékolik
sekund bez obsluhy. Chcete-li polozky opét zobrazit, dotknéte se
monitoru LCD kdekoliv kromé tlacitek.

¢ Dobu nahravani média Ize zkontrolovat na monitoru LCD v reZimu
snimani.

* Pro zménu kvality obrazu nahravanych videoklipG klepnéte na —
[Kvalita obr./Velikost] — [KHNAHRAV. rezim].

« Format nahravéani mliZete zm&nit vybérem moznosti — [Kvalita
obr./Velikost] — [E3 Format souborul].

(@4
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Pofizovani fotografii

1 Otevrete monitor LCD a vyberte [MODE] —

o (Fotografie).

MODE
HH

~

2 Jemnym stisknutim tlacitka PHOTO upravte zaostieni

a pak tlacitko domacknéte.

e

 Pfi sprdvném nastaveni zaostfeni se na monitoru LCD zobrazi

<

indikator zadmku AE/AF.

Packa funkce zoom

) Jm),

@W

Bl

juenesyaid/weuzez

(4
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Prehravani

1 Otevrete monitor LCD a stiskem tlacitka =] (Zobrazit
snimky) na videokamere prejdéte do rezimu
prehravani.

P

2 Klepnutim na (<]/ 5] presurite poZadovanou udalost
na stfed a pak vyberte ¢ast, ktera je zakrouzkovana
(®) na obrazku.

Tlacitko
® Prepnout
Na obrazovku foémakt“
MENU — amg— L videoklipu
r | (B /s (HD/MP4)
Nazev udalosti — @ ﬂ ﬁ - Udalosti
v ‘ K dalsf
K pfedchozi _—L(@ AR )
° udalosti L 201.5 =l udalosti
T2015 e ,
Prechod = ] i Prirez i LiSta Casove
do rezimu | | osy
zdznamu Tvdrce prifezu  Tlacitko Zménit méfitko
videoklipu/ filmy*  udalosti
fotografie

* Kdyz format videa nastavite na AVCHD, zobrazi se Tvlrce prafezu
filmy.

o Chcete-li zvolit filmy XAVC S nebo filmy AVCHD, které chcete
pfehravat, upravovat, nebo kopirovat na jina zafizeni, zvolte
— [Kvalita obr./Velikost] — [EHFormat souboru].



3 Vyberte snimek.

Navrat ) ) ‘ Doba za_;namu/poiet
na obrazovku Nazev udalosti fotografii 5
Prohlizenf s ! ) — Tlacitko
udalosti—f x J(112015- 1 ZJ a:aoo:oo:ooJ Vam [4— prepnuti
Predchozi —4A] = typu obrazu
} Film
B
DalSi—tv] |1 182015 = 110
»l
Prechod —{&r] ‘ H H @‘ } Fotografie
do rezimu :
zdznamu Poslednf{ pfehravany snimek
videoklipu/
fotografie
Prehravaci operace
o Hlasitost [=<] / =) PYedchozi/dalsi
] Vymazat / Rychlé pretaceni zpét/
vpred
Ey Kontext [>=]/[u] Prehravani/pozastaveni
[(n] Zastavit T Prehravani/zastaveni
prezentace

[P Video snim. pohybu [J11  Uprav. inter. pohybu

Vybér formatu videoklipu, ktery chcete prehrat,
upravit nebo zkopirovat na jina zafizeni
V kroku 2 v pravé horni ¢asti monitoru LCD vyberte HIBE — [ HiEE HD
kvalita] nebo [ EMP4].

juenesyaid/weuzez

(4
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Zobrazeni obrazu ve vétsi velikosti

Pripojeni videokamery k televizoru

1 Pfipojte konektor HDMI OUT videokamery ke
konektoru HDMI IN televizoru pomoci dodaného

kabelu HDMI.

—~_ Smér pfenosu

¢ Nema-li televizor konektor HDMI, pfipojte Multifunkcni terminal/
Terminal mikro USB videokamery ke vstupnim konektorlim videa/
zvuku na televizoru pomoci kabelu AV (prodava se zvlast).

Pouziti vestavéného projektoru (HDR-PJ620/PJ670)

1 Stisknéte tlacitko PROJECTOR (strana 31).
2 Vyberte poloZku [Obraz pofizeny timto zafizenim].
3 Postupujte podle navodu k pouziti na monitoru LCD a

pak vyberte [Promitani].
Packa funkce zoom/PHOTO™

w mlmm l T

(D)

Packa PROJECTOR FOCUS™

“ Upravte zaostten! promitaného obrazu.
2 pomoci packy funkce zoom presurite vybérovy ramecek, ktery se
zobrazi na promitaném obrazu, a stisknéte tlacitko PHOTO.

cz
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Pouziti PlayMemories Home™

K cemu slouzi PlayMemories Home

PlayMemories Home umoziuje importovat videoklipy a fotografie do
pocitace a vyuzivat je mnoha rdznymi zpUsoby.

Prehravani
importovanych obrazl
=ix]

Importujte obrazy z videokamery. o =
g.
V systému Windows jsou také k dispozici Sdileni obrazd na o
nasledujici funkce. PlayMemories o
A o
5 Online™ =
N
o

— ,‘ﬁﬁ n Y[]u" C PlayMemories

Zobrazenf Vytvaren{ Nahravani
obrazl v diskd obrazli do

kalendafi s videoklipy sluZeb sitf

Stazeni PlayMemories Home
PlayMemories Home Ize stahnout z nasledujici adresy URL.
www.sony.net/pm/

Ovéreni pocitacového systému
PoZadavky na pocitac, které jsou pro software
potieba, Ize ovéfit na nasledujici adrese URL. E E
www.sony.net/pcenv/ n B

= :

(4
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www.sony.net/pm/
www.sony.net/pcenv/
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Pripojeni externiho zafizeni médii
Jak pripojit zafizeni

Rekordér bez konektoru USB
Rekordér pfipojte k Multifunkénimu terminalu/Terminalu mikro USB
videokamery pomoci kabelu AV (prodava se zvlast).

@© vioeo
= Aumo

@ Pripojte k videokamere modul akumulatoru.

@ Pripojte k videokamere napajeci adaptér (je soucasti dodavky).
®Pripojte k videokamere kabel AV (prodava se samostatné).

« \/ideoklipy jsou kopirovany ve standardnim rozliSent.

="~ Smér pfenosu

Externi zatizeni médii
Externi zafizeni médif pripojte k Multifunk¢nimu termindlu/Terminalu
mikro USB videokamery pomoci adaptérového kabelu USB VMC-
UAM2 (prodava se zvlast).

l-@ic(j @—@]

@ Pripojte k videokamere modul akumulatoru.

@ Pripojte k videokamefe napajeci adaptér (je soucasti dodavky).
®Pripojte k videokamefe externi médium.

o Videoklipy jsou kopirovany ve vysokém rozliseni (HD).

="~ Smér pfenosu



Pouziti funkce
Wi-Fi

Instalace PlayMemories
Mobile™ na chytry
telefon

podrobnéjsi informace o
funkcich aplikace PlayMemories
Mobile viz nasledujici adresa
URL.

\ PlayMemories

“ Vobile
OFER O

http://www.sony.net/pmm/

Systém Android

Nainstalujte PlayMemories
Mobile z obchodu Google play.

b Google play

* Pro pouZiti funkci jednim
dotykem (NFC) je potfeba systém
Android 4.0 a vyssi.

Systém iOS
Nainstalujte PlayMemories
Mobile z obchodu App Store.

D Available on the iPhone

App Store

« Funkce jednim dotykem (NFC)
nejsou v systému iOS k dispozici.

o \/ zavislosti na zemi nebo oblasti
je mozné, Zze nebudete moci
stdhnout PlayMemories Mobile
ze sluzby Google play nebo App
store. V takovém pripadé
vyhledejte ,PlayMemories
Mobile”.

o Je-li jiz PlayMemories Mobile na
chytrém telefonu nainstalovan,
aktualizujte software na
nejnovejsi verzi.

e U zde popsané funkce Wi-Fi nenf
zaruka, Ze bude fungovat na
vsech chytrych telefonech a
tabletech.

o Funkci Wi-Fi videokamery nelze
pouzit pro pripojeni k verejné
bezdratové siti LAN.

* Pro pouziti funkci jednim
dotykem (NFC) této videokamery
je potfeba chytry telefon i tablet,
ktery podporuje funkci NFC.

* Metody obsluhy a zobrazenf
obrazovek této aplikace se
mohou v budoucich aktualizacich
zménit bez predchoziho
upozornéni.

qo luepepin

nzel

°
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http://www.sony.net/pmm/

Pfenos videoklipi MP4a 3 PriloZte chytry telefon k
fotografii na chytry videokamee.
telefon

Pripojeni jednim
dotykem v systému
Android podporujicim
NFC

1 Na chytrém telefonu vyberte
[Settings], pak [More...] a

ovérte, Ze je aktivovano

sy
e Pfedtim zruste rezim spanku

nebo odemknéte obrazovku na
. chytrém telefonu.
o Ovérte, Ze je na monitoru LCD

videokamery a chytrém telefonu
= = zobrazeno M.
* Bezjakéhokoli pohybu stale drzte
— chytry telefon pfilozeny k
videokamere, dokud se nespusti
PlayMemories Mobile (1 aZ

INF(
c o 2 sekundy).
* Nelze-li videokameru pfipojit
2 Na videokamefe pfehrajte k chytrému telefonu pomoci NFC,
snimek, ktery chcete odeslat viz ,Pfipojeni bez pouZiti NFC"
do chytrého telefonu. (strana 20).
e Pfenaset Ize pouze videoklipy
MP4 a fotografie. . . , warz
e Pokud chcete pii piehravani Pfipojeni bez pouZiti
filma (strana 14) vybrat filmy NFC
MP4, zvolte v kroku 2 mozZnosti
,Prehravani” ,Tlacitko Pfepnout 1 Stisknéte tlaitko

format videoklipu”. [>] (Zobrazit snimky) a poté

vyberte moznosti —
[Bezdratové] — [ Funkce]
— [Odes. do smartphonu]
— [Vybrat na tomto zafizeni]
— typ obrazu.



2 Vyberte snimek, ktery chcete

pfenést, pfidejte v a pak

klepnéte na —

ok .

® Zobrazi se SSID a heslo a
videokamera je pfipravena pro
pripojeni k chytrému telefonu.

3 Piipojte videokameru

k chytrému telefonu a
preneste snimky.

@ Spustte PlayMemories
Mobile a vyberte SSID
videokamery.

(@ Zadejte heslo zobrazené na
videokamete (pouze
poprvé).

iPhone/iPad

@ Vyberte [Settings] — [Wi-Fi]
— SSID zobrazené na
videokamere.

@ Zadejte heslo zobrazené na
videokamere (pouze
poprvé).

® Ovérte, Ze je vybrano SSID
zobrazené na videokamere.

@ Prejdéte zpét na domovskou
obrazovku a spustte
PlayMemories Mobile.

£
Pouziti chytrého telefonu 2
jako bezdratového =3
dalkového ovladace &

S videokamerou Ize nahravat
pomoci chytrého telefonu jako
bezdratového dalkového
ovladace.

1 Klepnéte na (MENUJ —
[Bezdratové] — [& Funkce]
— [Ovl. smartphonem] na
videokamefe.

2 Na chytrém telefonu
provedte stejnou obsluhu
jako v kroku 3 v ¢asti
,Pfipojeni bez pouZiti NFC"
(strana 20).

PFi pouZiti NFC zobrazte nahravaci
obrazovku na videokamere a pak
se znackou videokamery
dotknéte znacky chytrého
telefonu.

3 Obsluhujte videokameru na
chytrém telefonu.

21
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e \/ z3vislosti na mistnim

elektrickém ruseni a
schopnostech chytrého telefonu
nemusf{ dojit k hladkému
zobrazeni obrazu Zivého
nahledu.

Ukladani videoklipi a
fotografii na pocitac pres
Wi-Fi

Nejprve pfipojte pocitac

k bezdratovému pfistupovému
bodu ¢i bezdratovému
Sirokopasmovému smérovacdi.

1 Nainstalujte urceny software

na pocitac (pouze poprvé).
Windows: PlayMemories Home
www.sony.net/pm/

Mac: Wireless Auto Import
http://www.sony.co.jp/imsoft/
Mac/

e Je-li jiz tento software na
pocitadi nainstalovan,
aktualizujte jej na nejnovéjsi
verzi.

2 Pfipojte videokameru

k pfistupovému bodu
nasledujicim zplsobem
(pouze poprvé).

Nelze-li se zaregistrovat, viz ndvod
k pristupovému bodu nebo se
obratte na toho, kdo pfistupovy
bod nastavil.

Ma-li bezdratovy

pristupovy bod tlacitko

WPS

®Klepnéte na —
[Bezdratové] —
[Nastaveni Ny ] — [Stisk WPS]
na videokamere.

@ Stisknéte tlacitko WPS na
pristupovém bodu, kde se
chcete zaregistrovat.

¥

C)
~

Znate-li SSID a heslo
bezdratového
pristupového bodu
@®Klepnéte na —
[Bezdratové] —
[Nastaveni Ny ] — [Nast.
pfistup. bodu] na
videokamefe.

@ Vyberte pfistupovy bod, kde
se chcete zaregistrovat,
zadejte heslo a klepnéte na
[Dalsi].

Nast. piistup. bodu &

Zadejte heslo.

3 Neni-li jeté spustén pocitac,

zapnéte jej.


www.sony.net/pm/
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

4 Spustte odesilani snimkd

z videokamery na pocitac.

@ Stisknéte tlacitko [>=]

(Zobrazit snimky) na
videokamere.

@Klepnéte na —

[Bezdratové] — [ & Funkce]
— [Poslat do pocnace]

* Snimky jsou automaticky
preneseny a uloZeny na
pocitac.

* Pfeneseny jsou pouze nové
nahrané snimky. Import
videoklipl a vice fotografif
mUZe urcitou dobu trvat.

qo luepepin

nzel
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Pouziti nabidek

1 Klepnéte na [menu].
=

2 Vyberte kategorii.
["x | mMENU

Kvalta obr Vellkost ~ Bezditové
Funkce piehrdvini  Editace/Kopirovéni  Nastaveni

E=9

Pocet kategorii, které se
zobrazi, zavisi na modelu.

3 Vyberte poZadovanou
polozku nabidky.

5 J e s v

[o]

[ ] catace kopio

&

Prochazejte poloZkami
nabidky nahoru ¢i dold.

e Klepnutim na dokoncete
nastaveni nabidky nebo se vratte
na predchozi obrazovku nabidky.

(@4
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Preventivni
opatreni

Napajeci adaptér

Nezkratujte kontakty akumulatoru
kovovymi pfedméty. Mohlo by dojit

k poskozeni videokamery.
Piehravani snimka na jinych
zafizenich

Normalni prehravani snimku
nahranych na videokamere nemusi
byt mozné pomoci jinych zafizeni.
Podobné nemusi byt mozné
prehravani snimkd nahranych jinymi
zafizenimi pomoci videokamery.
Nahrdavani a prehravani

* \/yvarujte se drsného zachazeni,
rozebirani, upravovani, fyzickym
otfeslim nebo naraztim, jako
napriklad tluceni, upusténi pristroje
nebo slapani na negj. Zvlasté opatrni
budte pfi manipulaci s objektivem.
K zajisténi stabilni funkce pamétové
karty doporucujeme pred prvnim
pouzitim pamétovou kartu
zformatovat pomoci videokamery.
Naformatovanim pamétové karty se
vymazou vsechna data uloZzena

na karté a data nelze obnovit.
DuleZita data si uloZte do pocitace
nebo na jiné médium.

Ovérte orientaci pamétové karty.
Pokud vloZite pamétovou kartu
Spatnym smérem, muaze dojit

k poskozeni pamétové karty, slotu
pamétové karty nebo obrazovych
dat.

Pred zahajenim nahravani otestujte
funkci nahravani a ovérte, zda je
obraz a zvuk nahravan bez
problémd.

Televizni programy, filmy,
videonahravky a jiné materialy
mohou podléhat autorskym
praviim. Nepovolené kopirovani
takovych materialti maze porusovat
autorska prava.

® Zaruka se nevztahuje na obsah

zdznamu, a to ani v pfipadé, kdy

nahravani nebo prehravani
neprobéhlo nasledkem selhani
videokamery, zaznamového média
apod.

Videokamera neni odolnd proti

prachu a strikajici vodé a neni ani

vodotésna.

* Nevystavujte videokameru

pusobeni vody, napf. pfi desti nebo

u more. Voda by mohla zptsobit

poskozeni videokamery. Néktera

poskozeni nelze opravit.

Nemifte videokameru pfimo na

slunce ¢i ostré svétlo. Mohlo by dojit

k chybné funkci videokamery.

NepouZzivejte videokameru

v blizkosti silnych radiovych vin ¢i

zafeni. Mohlo by dojit k rusenf

spravné funkce nahravani a

prehravani snimkl na videokamere.

NepouZivejte videokameru na

pisecné plazi ani v prasném

prostredi. Mohlo by dojit k chybné
funkci videokamery.

Dojde-li ke kondenzaci vihkosti,

nepouzivejte videokameru, dokud

se vlhkost neodpati.

* Nevystavujte videokameru
mechanickym razam a vibracim.
Mohlo by dojit k chybnému provozu
videokamery ¢i nemoznosti
nahravat snimky. Navic by mohlo
dojit k poSkozeni zéznamového
média ¢i nahranych dat.

Monitor LCD

Monitor LCD je vyroben pomoci
vysoce presné technologie, diky niz
Ize efektivné vyuzit vice nez 99,99%
pixelll. Pfesto se miZe stat, Ze se na
monitoru LCD budou neustale
zobrazovat drobné tmavé nebo svétlé
body (bilé, cervené, modré (i zelené).
Vyskyt téchto bodl je béznym
dasledkem vyrobniho procesu a nijak
neovliviiuje vysledky nahravani.

ujelso
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Teplota videokamery

PYi nepretrzitém pouZziti videokamery
delSi dobu se bude videokamera
velmi zahtivat. Nejedné se o zavadu.

Ochrana pired prehiatim

V zavislosti na teploté akumulatoru a
videokamery nemusi byt mozné
nahravani videoklipd nebo se mtze
automaticky vypnout napajeni pro
ochranu videokamery. Pfed vypnutim
napajeni nebo nemoznosti nahravat
videoklipy se zobrazi zpréva na
monitoru LCD. V tomto pfipadé
nechte napajeni vypnuté a pockejte
na ochlazeni akumulatoru a
videokamery. Zapnete-li napajeni,
aniz by doslo k ochlazeni
akumulatoru a videokamery, ziejmé
znovu dojde k vypnuti napajent Ci
nemoznosti nahravat videoklipy.

Bezdratova sit LAN
Neprebirdme jakoukoli odpovédnost
za Skody zplsobené neopravnénym
pristupem ¢i pouZitim bezdratovych
siti uloZzenych ve videokamere, které
by mohly byt dlsledkem jeji ztraty
nebo odcizeni.

Poznamky k bezpecnosti pfi

pouzivani produkta LAN

o VZdy se ujistéte, Ze pouZivate
zabezpecenou bezdratovou sit LAN,
abyste zabranili itoklm hackerd,
pristupu Skodlivych trfetich stran a
dalsim zneuZitim zranitelnosti.

o Pfi pouzivani bezdratové sité LAN je
dalezité, abyste pouzili nastaveni
zabezpeceni.

e Pokud pfi pouzivani bezdratové sité
LAN dojde k bezpecnostnimu
problému z dlvodu nepfitomnosti
bezpeclnostnich opatfeni nebo z
ddvodu nevyhnutelnych okolnosti,
spolecnost Sony nenese Zadnou
zodpovédnost za ztraty nebo
poskozeni.

= v rs rs o
Reseni problému

Pokud se pfi pouzivani

videokamery setkate

s problémy:

® Zkontrolujte videokameru, viz
PFirucka (strana 5).

e Odpojte zdroj napajeni, za 1 minutu
jej znovu pripojte a zapnéte
videokameru.

® Zinicializujte videokameru.

Dojde k resetovani vsech nastaveni
vcetné hodin.

* Obratte se na prodejce Sony i
mistni autorizované servisni
stredisko Sony.



Technické udaje

Systém
Format signalu:
Barva NTSC, standardy EIA
(Modely kompatibilni s 1080 60i)
Barva PAL, standardy CCIR
(Modely kompatibilni s 1080 50i)
HD TV
Format zaznamu videoklipd:
XAVC S (forméat XAVC S):
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: MPEG-4 linedrni PCM,
2kan. (48 kHz/16bitovy)
AVCHD (kompatibilni s formatem
AVCHD ver.2.0):
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: Dolby Digital Zkan /5,1kan.
Dolby Digital 5.1 Creator™
MP4:
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: MPEG-4 AAC-LC 2kan.
1 vyrobeno podle licence
spolecnosti Dolby Laboratories.
Format soubort fotografii:
Kompatibilni s DCF Ver.2.0
Kompatibilni s Exif Ver.2.3
Kompatibilni s MPF Baseline
Zaznamové médium (videoklipy/
fotografie):
Spolecné:
Vnitini pamét (HDR-CX670/
PJ670): 32 GB™
XAVC S (film):
Pamétova karta microSDXC (tfida
10 nebo rychlejsi)
AVCHD, fotografie
Memory Stick Micro (Mark2)
Karta microSD (trlda 4 arychlejsi)
2 Uzivatel méize pouzit tyto
kapacity (pfibl.): 31,2 GB
1GB rovna 1 miliardé bajttl. Cast
této kapacity se vyuziva pro
spravu systému a/nebo
aplika¢ni soubory. Odstranit Ize
pouze predinstalovany
ukazkovy videoklip.

Obrazové zafizeni:

Snimac¢ CMOS 3,1 mm (typ 1/5,8)
Pocet pixelt zaznamu (fotografie
16:9):

Max. 9,2 megapixell
(4032x2272)3

Hruby: PFibl. 2 510 000 pixel
Efektivni (videoklip 16:9)":

Pfibl. 2 290 000 pixell

Efektivni (fotografie 16:9):

Pfibl. 2 290 000 pixeld

Efektivni (fotografie 4:3):

PFibl. 1710 000 pixelt

Objektiv:

Objektiv G
30x (opticky)™, 60x (Clear Image
Zoom, pfi nahravani videoklipt)™,
350 (digitaini)

Prameér filtru: 46 mm

F1,8 - F4,0

Ohniskova vzdalenost:

f=1,9 mm - 57,0 mm

PFi pfevodu na fotoaparat
formatu 35 mm

Pro videoklipy™®:

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)

Pro fotografie:

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)

Teplota barev: [Auto], [Stisk], [UvnitF],

[Venku]

Minimalni osvétleni:

6 Ix (luxt) (pfi vychozim
nastaveni, ¢as zavérky 1/30 s
(Modely kompatibilni s 1080 60i)
nebo 1/25 s (Modely kompatibilni
51080 50i))

3 Ix (luxy) ([Low Lux] je nastaveno

na [Zap.], ¢as zavérky 1/30 s

(Modely kompatibilni s 1080 60i)

nebo 1/25 s (Modely kompatibilni

51080 50i))

*3 Jedine¢ny systém zpracovani
obrazu BIONZ-X spole¢nosti
Sony umoznuje rozlisen{
fotografii ekvivalentni
popsanym velikostem.

"4 [k SteadyShot] je nastaven na
[Standardni] nebo [Vyp.].

"> [ SteadyShot] je nastaven na
[Aktivni].
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Vstupni/vystupni konektory

Konektor HDMI OUT: Konektor HDMI
micro

Konektor PROJECTOR IN (HDR-PJ620/
PJ670): Konektor HDMI micro

Vstupni konektor MIC: Stereofonni
minikonektor (3,5 mm)

Konektor sluchatek: Stereofonnf
minikonektor (¢3,5 mm)

Konektor USB: Typ A (vestavény USB)

Multifunkéni terminal/Terminal mikro
usB™®

*6 podporuje kompatibiln{ zafizent

Micro USB.
Pripojeni USB slouzi pouze pro vystup
(Pro zékazniky v Evropé).

Monitor LCD

Obraz: 7,5 cm (typ 3,0, pomér stran
16:9)

Celkovy pocet pixel: 460 800
(960 x 480)

Projektor (HDR-PJ620/PJ670)

Typ projekce: DLP
Zdroj svétla: LED (R/G/B)
Ostreni: Rucni
Promitaci vzdalenost: 0,5 m a vetsi
Kontrastni pomér: 1500:1
Rozlisenf (vystup): 640 x 360
Nepfretrzitd doba promitani (pfi
pouziti dodaného modulu
akumulatoru):
PFibl. 1 h. 35 min.

Bezdratova sit LAN

Podporované normy:

IEEE 802.11 b/g/n
Frekvence: 2,4 GHz
Podporované bezpecnostni

protokoly: WEP/WPA-PSK/

WPA2-PSK
Metody konfigurace: WPS (Wi-Fi

Protected Setup)/ruc¢ni
Metoda pfistupu: Rezim

Infrastruktura

¢z NFC: Kompatibilni s tagy typu 3

organizace NFC Forum

VSeobecné
PoZadavky na napdjeni: 6,8 V DC
(modul akumulatoru), 5V DC
1500 mA (Napajeci adaptér),
8,4V DC (konektor DC IN)
Nabijeni USB: 5V DC, 1500 mA
Pramérny pfikon:
PFi nahravani videokamerou
s vyuzitim monitoru LCD
s normalnim jasem:
25W
Provozni teplota: 0 °C az 40 °C
Skladovaci teplota: -20 °C az +60 °C
Rozméry (pfiblizné):
HDR-CX620/CX670:
57,5mm x 66,5 mm x 121 mm
(8/v/h) véetné vycnivajicich ¢asti
57,5 mm x 66,5 mm x 130,5 mm
(8/v/h) véetné vycnivajicich ¢asti,
nasazen dodany dobijeci modul
akumulatoru
HDR-PJ620/PJ670:
61,5 mm x 66,5 mm x 121 mm
(8/v/h) véetné vycnivajicich ¢asti
61,5 mm x 66,5 mm x130,5 mm
(8/v/h) véetné vycnivajicich ¢asti,
nasazen dodany dobijeci modul
akumulatoru
Hmotnost (pfiblizna)
HDR-CX620/CX670:
305 g pouze hlavni jednotka
360 g vcetné dodaného
dobijeciho modulu akumulatoru
HDR-PJ620/PJ670:
325 g pouze hlavni jednotka
380 g vcetné dodaného
dobijeciho modulu akumulatoru



Napajeci adaptér
AC-UUDTM

PoZadavky na napajeni: 100 V - 240 V
AC, 50 Hz/60 Hz

PFikon: 11 W

Vystupni napéti: 5,0 V DC,
1500 mA

Dobijeci modul

akumulatoru NP-FV50

Nejvyssi vystupni napéti: 8,4 V DC
Vystupni napéti: 6,8 V DC
Maximalni nabijeci napéti: 8,4 V DC
Maximalni nabijeci proud: 2,1 A
Kapacita

Typicka: 7,0 Wh (1 030 mAh)

Minimalni: 6,6 Wh (980 mAh)
Typ: Li-ion

Konstrukce a technické udaje
videokamery a doplriki se mohou
zménit bez predchoziho upozornéni.

Odhadovana doba
nabijeni, nahravani a
piehravani pomoci
dodaného modulu
akumulatoru

Doba nabijeni (minut)

Napéjeci adaptér 165
(soucast dodavky)

Pocitac 305
Doba nahravani (minut)

KontinudIni 150

Typicka 75

Doba prehravani (minut) | 240

¢ Doby nabijeni jsou méreny pri
nabijeni videokamery pfi pokojové
teploté 25 °C bez pouZiti pomocného
spojovaciho kabelu USB.

e Doby nahravani a prehravani jsou
meéreny pfi pouZiti videokamery pfi
25°C.

* Doby nahravani jsou méreny pri
nahravani videoklipu s vychozimi
nastavenimi (B NAHRAV. rezim]:
[Vysoka kvalita FH ], [Dvoji nahrav.
videal: [Zap.]). —

* Typicka doba nahravani
s opakovanym zastavovanim/

spousténim, zapinanim/vypinanim,

prepinanim [ReZim snimani] a
pouzivanim funkce zoom.
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Ochranné znamky

® AVCHD, AVCHD Progressive,
logotyp AVCHD a logotyp AVCHD
Progressive jsou ochranné znamky
spolecnosti Panasonic Corporation
a Sony Corporation.

XAVCS a jsou
registrované ochranné znamky
spolecnosti Sony Corporation.
Memory Stick a == jsou ochranné
znamky nebo registrované
ochranné znamky spolecnosti Sony
Corporation.

Blu-ray Disc™ a Blu-ray™ jsou
ochranné znamky Blu-ray Disc
Association.

Dolby a symbol double-D jsou
ochranné znamky Dolby
Laboratories.

Slovni oznaceni HDMI a HDMI High-
Definition Multimedia Interface a
logo HDMI jsou ochranné znamky
nebo registrované ochranné
znamky spole¢nosti HDMI Licensing
LLC ve Spojenych statech
americkych a dalSich zemich.
Microsoft, Windows a Windows
Vista jsou registrované ochranné
znamky nebo ochranné znamky
spolecnosti Microsoft Corporation
ve Spojenych statech americkych a
v dalSich zemich.

Mac a Mac OS jsou registrované
obchodni znacky spolecnosti Apple
Inc. ve Spojenych statech
americkych a v jinych zemich.

Intel, Intel Core a Pentium jsou
ochranné znamky spolecnosti Intel
Corporation ve Spojenych statech

americkych anebo v dalsich zemich.

Logo microSDXC je ochrannou
znamkou spolec¢nosti SD-3C, LLC.
Android, Google Play jsou ochranné
znamky spolecnosti Google Inc.
iOS je registrovana ochranna
znadmka nebo ochranna znamka
spolecnosti Cisco Systems, Inc.
Wi-Fi, logo Wi-Fi, Wi-Fi PROTECTED
SET-UP jsou registrované ochranné
znamky spolecnosti Wi-Fi Alliance.

* Znacka N je ochranna znamka nebo
registrovana ochranna znamka
spolecnosti NFC Forum, Inc. ve
Spojenych statech americkych a
v dalSich zemich.

® Facebook a logo ,f" jsou ochranné
znamky nebo registrované
ochranné zndmky spole¢nosti
Facebook, Inc.

* YouTube a logo YouTube jsou
ochranné znamky nebo
registrované ochranné znamky
spolecnosti Google Inc.

® iPhone a iPad jsou ochranné
znamky spolecnosti Apple Inc.
registrované ve Spojenych statech
americkych a v dalsich zemich.

Ostatni zde zminéné nazvy produktd

mohou byt ochrannymi zndmkami

nebo registrovanymi ochrannymi
znamkami prislusnych spolec¢nosti.

Navic v této pfirucce nejsou

pouzivany symboly ™ a ® ve vSech

pripadech.

Progressive

@ ) 2= MiELS”

SERE MEMORY STICK
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Soucasti a ovladaci
prvky

Cisla v z&vorkach () predstavujf
odkazy na stranky.

Packa funkce zoom (12, 13)

[2] Tlagitko PHOTO (13)

[8] Vicefunkeni sarky
T itacostoe
Podrobné informace
o kompatibilnim pfislusenstvi,
které je k dispozici pro
vicefunk¢ni sanky, viz webové
stranky Sony pro vasi oblast
nebo se obratte na prodejce
Sony ¢i mistni autorizovany
servis Sony.
Spravna funkce
s prislusenstvim od jinych
vyrobcd neni zarucena.
Pfi pouziti sérikového adaptéru
(prodava se zvlast) Ize také
vyuzivat pfislusenstvi
kompatibilni s Active Interface
Shoe.
Abyste zabranili poruse,
nepouZzivejte v obchodech
prodavané blesky s
vysokonapétovymi
synchroniza¢nimi konektory ani
s obracenou polaritou.

[4] Znacka N (20)
NFC: Near Field
Communication

[5] Objektiv (objektiv G)
[6] Vestavény mikrofon

Packa PROJECTOR FOCUS
(16) (HDR-PJ620/PJ670)

[2] Monitor LCD/dotykovy panel

[8] Objektiv projektoru (HDR-
PJ620/PJ670)

Tlacitko [=] (Zobrazit snimky)
(14)

[2] Tlacitko O (ZAPNUTO/
POHOTOVOSTNI REZIM)

Tlacitko 744 (Zruseni mého
hlasu)
Potlaci hlas toho, kdo nahrava

videoklip.
[4] Tlacgitko PROJECTOR (16)

(HDR-PJ620/PJ670)
[5] Reproduktor
[6] Konektor & (mikrofon)
(PLUG IN POWER)
Konektor () (sluchatka)
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Indikator pfistupu k | Upevnéni feminku
pamétové karté (10)

[9] Slot pamétové karty (10) ©)

Konektor HDMI OUT —_—

[11] Konektor PROJECTOR IN (16) /
(HDR-PJ620/PJ670) ©)

[1] Indikator POWER/CHG
(nabijeni) (7)

Tlacitko START/STOP (12)

Modul akumulatoru (7)

[4] Konektor DC IN

[5] Smycka pro ramenni popruh

[6] Reminek

Vestavény kabel USB (7)

Multifunkéni terminal/
Terminal mikro USB
Podporuje kompatibilni
zafizeni Micro USB. Tento
termindl nepodporuje
adaptérovy kabel VMC-AVM1
(prodava se zvlast).
Prislusenstvi nelze pouzivat
pres konektor dalkového
ovlddani A/V.

[9] Zavit stativu

Uvoliovaci packa BATT
(baterie)



Ostatni
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